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RESUMO

O presente trabalho trata sobre as contribuicdes dos jogos na aprendizagem da matematica,
facilitando o aprendizado do aluno de forma simples e prazerosa. O jogo bingo pode tornar o
aprendizado de matemética mais divertido e envolvente, permitindo que os alunos pratiquem
habilidades matematicas de maneira interativa e desafiadora. O objetivo é analisar os efeitos do
uso do jogo bingo da subtragdo no desenvolvimento das habilidades de subtracdo e na
participacao dos alunos do 5° ano. O ensino da matematica € uma area fundamental na educacao
bésica, fornecendo aos alunos habilidades numéricas, l6gicas essenciais para o desenvolvimento
do aluno. No entanto, € comum encontrar alunos com dificuldades nas operagdes basicas, como
a subtracdo. Diante desses desafios, 0 jogo bingo da subtracdo serd uma forma simples e
motivadora para auxiliar nesse processo.
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1. INTRODUCAO

A matematica € uma disciplina fundamental na formag&o educacional dos estudantes
fornecendo habilidades numéricas, logicas e analiticas que sdo essenciais para seu
desenvolvimento académico e sucesso futuro.

Segundo Silva et al (2022), na construcdo de conceitos matematicos, € importante que
o professor dé um novo significado ao ensino de Matematica, com isso, 0s materiais concretos
e jogos matematicos se tornam grandes aliados, por ser um recurso no qual o educando tera
acesso a uma aprendizagem significativa o tornando agente construtor de conhecimentos.

A disciplina de matematica é vista pela maioria dos alunos como temerosa, de dificil
compreensdo e que os conteudos sdo complexos. Vendo assim como as aulas sendo
desinteressantes. Dessa forma fica dificil alcancar os objetivos no ensino de aprendizagem. O
presente trabalho trata sobre as contribui¢cbes dos jogos na aprendizagem da matematica,
facilitando o aprendizado do aluno de forma simples e prazerosa. O jogo bingo pode tornar o
aprendizado de matematica mais divertido e envolvente, permitindo que os alunos pratiquem
habilidades matemaéticas de maneira interativa e desafiadora.

Segundo Medeiros et al (2021), o uso de jogos de bingo como ferramenta educativa na
escola, apesar de sua associacdo com jogos de azar, revela-se benéfico ao ser adaptado para



diversas areas do conhecimento. Essa abordagem transforma o bingo em uma atividade valiosa
para revisdo e fixacdo de contetido, a0 mesmo tempo em que desenvolve habilidades como
atencdo, concentracdo, respeito as regras, persisténcia, trabalho em equipe e comunicacéo.
Além disso, essa pratica promove a interacdo entre alunos, a relacdo aluno-conhecimento e
fortalece o vinculo aluno-professor. Portanto, o bingo, quando utilizado de maneira pedagogica,
transcende sua associacdo inicial com a sorte, tornando-se uma ferramenta com grandes
beneficios educativos.

O objetivo ¢ analisar os efeitos do uso do jogo bingo de subtragdo no desenvolvimento
das habilidades de subtracéo e na participacao dos alunos do 5° ano.

Este trabalho esta dividido em mais 4 sec¢des. A primeira é o referencial tedrico no qual
alguns autores nos dao uma visé@o mais ampla das contribui¢des que o jogo bingo da subtracéo
podem trazer para a sala de aula. A segunda secéo é delineada o método de pesquisa realizado,
onde irei aplicar um teste antes e um depois com o0s alunos para poder analisar seus
desenvolvimentos apos a interacdo com o jogo em relacdo a tabuada de subtracéo. A terceira,
ainda em construcdo, é composta pelos resultados da pesquisa, e na Gltima secdo, serdo

realizadas as considerag0es finais da pesquisa ainda em andamento.

2. REFERENCIAL TEORICO

Embora os jogos de bingo estejam ligados a jogos de azar, em que o0 ganhar e o perder
estad mais relacionado a sorte do que a estratégias de célculos, ao introduzirmos este tipo de jogo
como instrumento educativo na escola, adaptando-o de varias maneiras a fim de atender as
variadas areas do conhecimento, este torna-se Util como atividade para revisdo ou, ainda,
fixacdo de conteudo, além de possibilitar trabalharmos a atengdo, concentragdo, o respeito a
regras num sentido lato, persisténcia, trabalho em equipe, comunicacéo, interacdo aluno-aluno,
aluno-conhecimento e aluno-professor.

Segundo Medeiros et al. (2021), O uso de jogos de bingo como ferramenta educativa na
escola, apesar de sua associacdo com jogos de azar, revela-se benéfico ao ser adaptado para
diversas areas do conhecimento. Essa abordagem transforma o bingo em uma atividade valiosa
para revisdo e fixagdo de conteudo, a0 mesmo tempo em que desenvolve habilidades como
atencdo, concentracdo, respeito as regras, persisténcia, trabalho em equipe e comunicacéo.
Além disso, essa pratica promove a interacdo entre alunos, a relacdo aluno-conhecimento e
fortalece o vinculo aluno-professor. Portanto, o bingo, quando utilizado de maneira pedagogica,

transcende sua associacao inicial com a sorte, tornando-se uma ferramenta com grandes



beneficios educativos.

Os jogos ludicos sdo sobremodo utilizados, e sé sera considerado de natureza educativa
se houver o equilibrio entre a funcéo ludica, que faz referéncia ao prazer, a diversdo que o jogo
propicia e a funcdo educativa, no que possibilita ao entendimento de conceitos, saberes e
habilidades. Contudo, favorece experiéncias ndao sO sobre conhecimentos conceituais, mas
também a ampliacdo de habilidades sociais e afetivas favorecendo os relacionamentos
interpessoais (Lara et al., 2023).

Os jogos ludicos utilizados em sala de aula sdo considerados atividades que envolvem
e motivam o desenvolvimento cognitivo dos estudantes. Além de proporcionar problemas de
forma mais interessante, possibilitam a criacdo de estratégias para a fixacdo de conceitos
abordados e ainda, por se tratar de jogo educativo que envolve o estudante, ndo marca tanto o
educando quando este percebe seu erro, mas lhe fornece oportunidades para superar as
dificuldades e alcancar o objetivo proposto (Rodrigues et al., 2023).

Os autores também discorrem sobre 0s jogos possibilitar uma mudanga no processo de
ensino, devido ao fato de quando ha apenas aulas tradicionais em que o professor transmite
conhecimento de maneira concreta, sem a participacéo ativa dos estudantes, a aprendizagem se
torna limitada, com a utilizacdo de jogos, o estudante exerce um protagonismo na construcéo
do seu proprio conhecimento, descobrindo suas limitacdes e potencialidades (Braz et al., 2020).

“No ensino de matematica, a utilizagdo de jogos educacionais ¢ amplamente
reconhecida. A gamificagdo oferece varias vantagens na aprendizagem matematica, tornando o
processo de ensino mais envolvente ¢ motivador para os alunos” (Rodrigues et al., 2023, p.

2675).

3. MATERIAIS E METODOS

O jogo bingo da subtracdo sera uma estratégia pedagogica com o intuito de que os alunos
desenvolvam habilidades de subtracédo atraves de sessdes de jogos e registo de participacao ativa
dos alunos. Pretendo fazer cartelas de bingo com resultados de subtracdo, e varias operagdes de
subtracdo onde eles precisam saber o resultado para marcar na cartela do bingo. Ao final dessa
etapa, pretendo aplicar um teste onde os alunos serdo avaliados referente ao ganho de
aprendizagem da tabuada da subtracdo apds terem sidos submetidos a sess6es de jogos do bingo
de subtracdo.Os dados serdo analisados atraves da comparacao dos acertos entre um teste inicial

e o teste apds a interacdo com o jogo especificado.



Quadro 1 — Questionario para ser aplicado aos alunos

Resolva as questdes abaixo

Questéo Finalidade da questdo

1) Realize as subtracfes abaixo:
A) 13-8 =

B) 6-4 =

C) 11-3=

D) 10-5= A finalidade dessas questfes é saber como esta 0

E) 18-9= conhecimento do aluno referente as operacdes de

F) 14-7 = subtracdo e si eles tem conhecimento de quanto resta,
G) 16-9 = quanto sobra de um determinado problema.

H) 6-2 =
1)17-12 =
J) 15-5=
K)9-5=

A finalidade dessas questfes é compreender ache o

2) Complete as subtragfes com os nimeros que faltam: ] iy x
) P ¢ q numero que falta e trabalhar exercicios de subtracdo

A) -15=15 . . s

B) 30- - 10 com a partir dos nimeros expressos em ligacédo com o

C) 8 —4 numero que falta e assim analisar a interpretacéo,
— conhecimento e raciocinio do aluno.

D) 10- =7

Fui na padaria e comprei 10 paes. Ao chegar em casa,

comi 2 e minha mée comeu 3. Quantos pées - .
Q P A finalidade dessas questfes é saber como esta 0

sobraram? . N

2) 10-5=6 conhecimento do aluno referente as operagGes de

b 1 0_5__5 subtracdo e seus conhecimentos em retirar uma parte ou
¢ 105=4 porcao de algo, onde ao separar estamos subtraindo.

d) 10-5=3

Como sabemos a subtragdo é tdo antiga quanto a propria contagem, pois conhecer o
quanto resta ap0s separar ou tirar uma quantidade, sempre foi uma necessidade. Quanto resta?
Quanto sobra? Qual a diferenca? Qual o menor? Qual o maior? S&o algumas perguntas
respondidas pela subtracdo. Apos esse gquestionario teremos uma visdao mais ampla de como

esta o0 aprendizado do aluno.

4. RESULTADOS ESPERADOS
Espera-se que os alunos que participem do bingo para o ensino da subtracdo apresentem

um desempenho melhor em relagdo aos alunos que recebam o ensino tradicional. Prevé-se que
os alunos que participarem do bingo da subtracdo desenvolvam habilidades de subtracéo, e
também a capacidade em resolver problemas que envolvam essa opera¢do matematica. Com

essa estratégia pedagogica espero despertar 0 maior interesse e engajamento dos alunos em




relacdo ao aprendizado da subtracéo.
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