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RESUMO

Este trabalho analisa o uso de simuladores digitais, como o Investopedia Stock Simulator, no
ensino de matematica financeira. Fundamentado na abordagem construcionista, investiga-se
como tais ferramentas podem facilitar a compreensdo de conceitos financeiros e despertar o
interesse dos alunos. Utiliza-se revisdo de literatura e estudos de caso com alunos do ensino
médio. Os resultados esperados envolvem maior compreensdo dos conteudos e
desenvolvimento de habilidades criticas.Palavras-chave: Simuladores Digitais. Educagio
Financeira. Investopedia Stock Simulator. Ensino Interativo.
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1. INTRODUCAO

A matematica financeira ocupa papel fundamental na formacao de cidadaos conscientes,
capazes de tomar decisdes econdmicas informadas. Em um mundo onde o consumo, o crédito
e os investimentos estdo cada vez mais presentes no cotidiano, ¢ essencial que a educacao
escolar aborde tais temas de maneira significativa. Apesar disso, o ensino tradicional de
matematica financeira ainda enfrenta dificuldades, principalmente pela abordagem teorica e
descontextualizada que, frequentemente, desestimula os estudantes e compromete a
aprendizagem.

Nesse sentido, surgem como alternativas metodologias inovadoras que conectam teoria
e pratica. Entre elas, destaca-se o uso de simuladores digitais, como o Investopedia Stock
Simulator, que possibilita aos alunos vivenciarem experiéncias simuladas do mercado
financeiro. Esta ferramenta permite compreender conceitos como juros compostos, risco, valor
presente e diversificacdo de investimentos, de forma ludica e interativa. Tal recurso promove
ndo apenas o entendimento matematico, mas também o desenvolvimento de competéncias
analiticas e criticas.

O presente estudo tem como tema a utilizagdo de simuladores digitais no ensino da

matematica financeira. O problema central ¢ a dificuldade dos alunos em compreenderem os



contetidos quando apresentados de maneira abstrata e desvinculada da realidade. Considerando
1sso0, 0 objetivo principal ¢ analisar a eficacia do Investopedia Stock Simulator como ferramenta
pedagogica, observando seu impacto na motivagdo, compreensao conceitual e autonomia dos
alunos do ensino médio. Para tanto, adota-se a abordagem construcionista, que valoriza a
aprendizagem ativa, o uso de tecnologias educacionais e a constru¢do de conhecimento por
meio da experiéncia.

A relevancia desta pesquisa reside na possibilidade de transformar a forma como a
matematica financeira ¢ ensinada, tornando-a mais contextualizada, significativa e alinhada as
necessidades do século XXI. Ao propor um ensino interativo, que aproxima os contetidos da
realidade financeira dos estudantes, espera-se contribuir para a formacdo de sujeitos mais

preparados para lidar com os desafios econdomicos do cotidiano.

2. REFERENCIAL TEORICO

A base teorica que sustenta este trabalho parte da compreensao de que a educacao
financeira deve ir além do ensino técnico, abordando aspectos criticos e praticos do uso do
dinheiro. Para isso, diversos autores destacam a importancia da contextualiza¢do dos contetidos
e do uso de tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem.

Teixeira e Coelho Neto (2016) argumentam que recursos como planilhas eletronicas e
simuladores ajudam os alunos a compreender melhor os calculos financeiros, pois possibilitam
visualizar as mudangas nos valores ao longo do tempo. Isso contribui para um aprendizado mais
significativo, pois relaciona o contetido matematico a vida cotidiana. Os autores defendem que
o uso da tecnologia ndo deve ser apenas instrumental, mas pedagdgico, promovendo autonomia
e raciocinio critico.

Leme (2007) ressalta a importancia da abordagem construcionista no ensino da
matematica, afirmando que o conhecimento ¢ construido ativamente pelo sujeito em interagao
com o meio. No contexto da matematica financeira, o uso de simuladores se encaixa
perfeitamente nessa abordagem, pois permite ao aluno experimentar situagdes reais, tomar
decisdes e observar os resultados, desenvolvendo autonomia e compreensao critica.

Duarte et al. (2012) complementam afirmando que a matematica financeira deve ser
ensinada de maneira contextualizada, aproximando os conceitos do cotidiano dos alunos.
Segundo os autores, quando o ensino se baseia apenas em formulas, sem conexdo com a
realidade, ele tende a ser pouco eficaz. Assim, a proposta de simulagdo financeira digital se

apresenta como uma estratégia viavel para tornar os contetidos mais atrativos.



Lima e S4 (2010) enfatizam que o uso de recursos digitais pode ampliar o interesse dos
estudantes, desde que sejam usados de forma integrada ao planejamento pedagogico. Eles
defendem que o aprendizado ndo ocorre apenas pela presenga da tecnologia, mas pela mediacao
do professor e pela participacdo ativa do aluno.

Carvalho e Franga (2017) identificaram, em suas pesquisas, que muitos professores
ainda nao se sentem preparados para ensinar matematica financeira de forma critica, reforcando
a necessidade de formagao docente e uso de metodologias inovadoras que deem protagonismo
ao aluno. Por fim, Maciel e Silva (2018) destacam que o ensino deve envolver situagdes-
problema reais, promovendo reflexdo e conscientizagdo sobre o uso do dinheiro, evitando uma
visdo meramente comercial.

Para além desses autores, ¢ importante destacar que a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) também orienta o desenvolvimento de competéncias relacionadas a educacdo
financeira desde as etapas iniciais da educagao basica, apontando para a necessidade de praticas
pedagbgicas que integrem o raciocinio logico, a resolugcdo de problemas e a formacao ética e
cidada. Isso refor¢a a relevancia de propostas que promovam um aprendizado ativo e
contextualizado.

O uso de tecnologias educacionais, como o Investopedia Stock Simulator, estd em
consonancia com essas diretrizes e com os principios defendidos por Moran (2000), que defende
uma educacdo mais interativa, centrada no aluno e mediada por ferramentas digitais capazes de
promover novas formas de ensinar e aprender. Segundo o autor, o uso de midias digitais no
ambiente escolar pode fomentar a curiosidade, a experimentacao e a construgdo coletiva do
conhecimento.

A contribuicdo de Bastos et al. (2024) também se mostra essencial ao reforcar que
ferramentas digitais, como o Moodle e o Google Classroom, t€ém o potencial de aumentar o
engajamento dos alunos, facilitar a personalizacdo do ensino e democratizar o acesso ao
conhecimento. O estudo demonstra que tais plataformas, quando bem integradas ao curriculo,
promovem maior motivagdo € autonomia, aspectos fundamentais também no ensino da
matematica financeira. No entanto, os autores destacam que o sucesso dessa integragao depende
diretamente da formagdo continua dos professores e da infraestrutura disponivel nas escolas,
pontos que devem ser considerados na adogao de qualquer ferramenta digital.

Como observa Bastos (2024), o papel do professor também se transforma com o uso das
tecnologias. Ele passa a atuar como mediador do conhecimento, facilitando o acesso as

informacdes e promovendo interagdes significativas entre os alunos. Isso vai ao encontro do



construcionismo defendido por Papert (1985), que valoriza a aprendizagem ativa e o
protagonismo do estudante. Essa mediagdo, quando aliada a simuladores como o Investopedia,
potencializa a vivéncia de experiéncias praticas, permitindo a experimentacao de conceitos
financeiros em um ambiente seguro e interativo.

Os apontamentos de Silva et al. (2024) também contribuem para ampliar o debate sobre
o papel da tecnologia no processo educacional. Os autores demonstram que 85% dos educadores
ja utilizam plataformas de ensino online, com impacto direto no engajamento ¢ desempenho
dos alunos. Além disso, destacam que a integragdo tecnoldgica deve considerar aspectos como
formagdo docente, infraestrutura e equidade de acesso. A pesquisa reforga que a tecnologia pode
ser um fator transformador no ensino, desde que acompanhada de politicas de inclusdo e
capacitagdo, principalmente para reduzir desigualdades educacionais e estimular metodologias
ativas, como a gamificagdo e a aprendizagem personalizada.

Além disso, os recursos digitais representam um caminho promissor para o ensino
hibrido e personalizado, como apontam autores como Vygotsky (1984), Piaget (1972) e Libaneo
(1990). A combina¢do de metodologias tradicionais com tecnologias permite respeitar
diferentes estilos de aprendizagem e ritmos, possibilitando um processo educativo mais
inclusivo e eficaz.

Dessa forma, ¢ possivel afirmar que o conjunto tedrico que fundamenta este estudo
legitima o uso de simuladores digitais como pratica pedagodgica eficaz. Ao promover a
integragdo entre tecnologia, teoria e pratica, tais recursos nao apenas aproximam os conteudos
matematicos da realidade do aluno, como também contribuem para a constru¢cao de um sujeito

critico, autobnomo e preparado para os desafios do mundo financeiro.

3. MATERIAIS E METODOS

A pesquisa sera desenvolvida com alunos do ensino médio de uma escola publica,
especificamente com turmas do 2° e 3° ano que ja tenham tido contato prévio com contetudos de
matematica financeira. O estudo serd aplicado em contexto real de sala de aula, durante as aulas
regulares de matematica, com a mediag¢ao do professor da disciplina e o acompanhamento dos
pesquisadores envolvidos. A escolha por esse publico visa garantir um nivel basico de
familiaridade com os temas abordados e observar como o uso de ferramentas digitais pode
ampliar esse conhecimento.

A metodologia empregada sera de natureza qualitativa, com elementos quantitativos

descritivos, caracterizando uma pesquisa de campo com abordagem mista.



Como parte da intervencdo pedagogica, serd realizada uma sequéncia de ensino
estruturada em etapas. Primeiramente, os alunos terao contato introdutério com o Investopedia
Stock Simulator, com explica¢des detalhadas sobre sua estrutura, funcionalidades e objetivos.
Essa introducdo envolvera uma demonstragdo pratica, com o intuito de familiarizar os
estudantes com a navegacdo na plataforma e prepard-los para as atividades seguintes. Em
seguida, sera promovido o reforgo tedrico dos conteudos centrais da matematica financeira, com
foco em juros simples, juros compostos, taxas nominais e efetivas, valor presente e futuro.
Nessa fase, os alunos resolverdo exercicios e problemas contextualizados, a fim de consolidar
0s conceitos e prepara-los para a aplicagdo pratica no simulador. Posteriormente, sera iniciada
a etapa de operagdao no simulador, na qual os estudantes realizardo atividades guiadas,
simulando investimentos, gerenciando carteiras ficticias e avaliando resultados a partir de dados
reais do mercado. Essa etapa visa integrar teoria e pratica, proporcionando uma experiéncia
interativa e significativa. Por fim, ao término da sequéncia, os alunos responderdo novamente
ao teste aplicado no inicio da intervengdo (pds-teste), permitindo avaliar o progresso na
aprendizagem. Além disso, participardo de entrevistas e elaborardo relatos reflexivos sobre a
experiéncia, descrevendo os conhecimentos adquiridos, as dificuldades enfrentadas e as
percepcdes sobre o uso da ferramenta digital.

O principal instrumento de coleta de dados serd um teste unico com dez questdes,
abrangendo tanto aspectos conceituais quanto praticos da matematica financeira. Esse teste sera
aplicado duas vezes: uma antes da intervencao com o simulador (pré-teste) e outra apds sua
conclusdo (pds-teste). O contetido e a estrutura do teste permanecerdo idénticos nas duas
aplicacdes, o que permitird a comparacao direta dos resultados e a andlise da evolucdo da

aprendizagem.

Quadro 1 — Instrumento de pré e pds-teste aplicado aos alunos

Sessao 1: Conhecimentos Gerais

Perguntas Finalidade

O que sdo juros simples e juros compostos? | Avaliar o entendimento basico sobre os
Explique a diferenca entre eles. conceitos de juros

Explique o conceito de taxa nominal e taxa | Medir o conhecimento sobre tipos de taxa de
efetiva. juros

Qual ¢ a formula para calcular o montante
acumulado em uma aplicagdo de juros
compostos?

Identificar se o aluno conhece férmulas
essenciais de matematica financeira




O que significa "valor presente" em
matematica financeira?

Avaliar a compreensao sobre a ideia de valor
presente

Descreva o que vocé entende por
diversificacao de portfolio.

Verificar se o aluno entende o conceito de
risco ¢ diversificagao

Um investimento inicial de R$ 1.000,00 ¢é
aplicado a uma taxa de 5% ao més. Qual
serda o montante apos 6 meses?

Testar aplicagdo pratica de formulas.

R$ 2.500,00 sdo aplicados a uma taxa
nominal de 12% ao ano com capitalizagdo
semestral. Qual o montante apds 2 anos?

Testar calculos financeiros mais avangados.

Escolha entre investimento com risco
moderado (8% ao ano) ou alto risco (15%).
Justifique.

Analisar tomada de decisdo.

O que é uma taxa real de juros? Dé um
exemplo.

Verificar compreensdo sobre inflacio e
taxas.

Qual a importancia do tempo nos
investimentos financeiros?

Avaliar o entendimento da relagao tempo x
rendimento

Além do teste, sera conduzida uma entrevista semiestruturada com uma amostra de

alunos e com o professor regente da turma. Essa etapa busca identificar percepgdes sobre o

processo de aprendizagem, o nivel de engajamento durante o uso do simulador e as

dificuldades encontradas.

Quadro 2 — Entrevista semiestruturada com alunos e professor

Sessao 2 : Calculos Matematicos

Perguntas

Finalidade

O uso do Investopedia Stock Simulator
ajudou a entender os conceitos? Explique.

Identificar a eficacia da ferramenta.

Quais habilidades vocé desenvolveu com o
simulador?

Avaliar desenvolvimento critico e analitico.

Quais foram os principais desafios ao usar o
simulador?

Identificar dificuldades técnicas e cognitivas.

O simulador aumentou seu interesse pelo
tema? Justifique.

Medir o impacto na motivagao.

Abaixo, apresenta-se um terceiro instrumento de coleta de dados, também no formato




de entrevista, porém com foco especifico na eficiéncia do simulador como recurso pedagogico.
Este instrumento sera utilizado com alunos que participaram ativamente da simulagdo digital e

tem o objetivo de aprofundar a compreensao sobre a experiéncia individual de cada participante.

Quadro 3 - Perguntas para mensurar a eficiéncia do Simulador

Feedback sobre o Uso do Simulador

Perguntas Finalidade

O uso do Investopedia Stock Simulator
ajudou a entender os conceitos de
matematica financeira? Explique como.

Identificar a eficacia da ferramenta na
aprendizagem pratica dos conceitos

Descreva as habilidades que vocé acredita
ter desenvolvido durante a aplicacdo pratica
no simulador.

Avaliar o desenvolvimento de habilidades
criticas e analiticas

Quais foram os principais desafios ao usar o
simulador para realizar negociagdes Identificar dificuldades no uso do simulador
financeiras simuladas?

Vocé acha que o simulador contribuiu para
aumentar seu interesse pelo tema de
matematica financeira? Justifique.

Medir o impacto da ferramenta no
engajamento e motivacao do aluno

Os alunos também serdo convidados a elaborar um relatorio reflexivo breve, relatando
suas impressoes pessoais sobre a experiéncia de uso do simulador e os principais conhecimentos
adquiridos.Durante toda a intervengao, os pesquisadores realizardo observagdes em sala de aula,
registrando em didrio de campo comportamentos relevantes, niveis de interesse, dividas
recorrentes e interagdes entre os participantes. Essa observagdo servird como elemento
complementar para a triangulacdo dos dados e para a constru¢ao de uma anélise mais abrangente
dos resultados.

A pesquisa serd realizada no periodo de quatro semanas consecutivas. A primeira
semana sera dedicada a introdugdo teodrica e ao treinamento dos alunos para utilizacdo do
Investopedia Stock Simulator. Nas trés semanas seguintes, os alunos realizardo simulagdes de
compra e venda de agdes, gerenciamento de portfolio e controle de rendimento dentro da
plataforma digital, aplicando os conceitos aprendidos. Ao final do processo, 0 mesmo teste
aplicado no inicio serd reaplicado, permitindo avaliar com precisdo a contribui¢ao da ferramenta

digital para o desenvolvimento da aprendizagem em matematica financeira.



4. RESULTADOS ESPERADOS

Espera-se que o uso de simuladores digitais no ensino de matematica financeira resulte
em uma melhor compreensao dos conceitos financeiros pelos alunos, maior interesse e
engajamento nas aulas, e desenvolvimento de habilidades criticas e analiticas. Além disso, a
pesquisa pretende identificar os principais desafios e limitacdes do uso dessas ferramentas,

propondo solugdes para melhorar sua integracao no curriculo educacional.
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