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Resumo 

A matemática é fundamental para o desenvolvimento do raciocínio lógico e a formação de 

indivíduos capazes de interagir criticamente com o mundo ao seu redor. No entanto, a 

matemática é muitas vezes vista como uma disciplina desafiadora e complexa, principalmente 

nas séries iniciais do ensino fundamental, onde os alunos estão começando a se familiarizar 

com os conceitos básicos. Nesse contexto, o uso de jogos pedagógicos no ensino de matemática 

pode ser um recurso valioso para facilitar a aprendizagem e torná-la mais atraente para os 

alunos. Jogos como o dominó, por exemplo, podem ajudar a introduzir e reforçar conceitos 

matemáticos de maneira lúdica e interativa, incentivando a participação ativa dos alunos no 

processo de aprendizagem. O dominó é um jogo composto por peças retangulares que são 

divididas em duas partes, cada uma apresentando uma indicação numérica. Essa indicação pode 

ser feita por meio de algarismos, representações gráficas correspondentes a números, ou ainda 

por pequenas cavidades ou saliências circulares. Há uma grande variação no número de peças 

de dominó, com os dominós orientais apresentando 21 peças (excluindo o zero). Este jogo tem 

sido efetivamente usado para desenvolver e introduzir uma variedade de conceitos 

matemáticos, além de consolidar e aprimorar conteúdos previamente estudados. Isso torna o 

processo de aprendizagem mais enriquecedor e é uma aplicação do trabalho "Jogos no Ensino 

de Matemática". A proposta é que os próprios alunos confeccionem o jogo, mas as operações 

impressas ou escritas serão fornecidas pelo professor. Modelos prontos estão disponíveis no site 

Só Matemática, onde se pode encontrar várias versões de dominós. No gerador de dominós do 

site, é possível selecionar operações de adição e subtração para criar um PDF personalizado do 

jogo. Posteriormente, este PDF pode ser impresso e levado para ser montado em sala de aula 

com os alunos. Para aumentar a durabilidade do jogo, sugere-se que as impressões sejam 

coladas em papel-cartão ou cartolina antes de serem cortadas. 
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