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Resumo

A matematica ¢ uma disciplina fundamental na formagdao educacional dos estudantes
fornecendo habilidades numéricas, logicas e analiticas que sdo essenciais para seu
desenvolvimento académico e sucesso futuro. Segundo Silva et al. (2022) na construgao de
conceitos matematicos, ¢ importante que o professor dé um novo significado ao ensino de
Matematica, com isso, 0s materiais concretos e jogos matematicos se tornam grandes aliados,
por ser um recurso no qual o educando tera acesso a uma aprendizagem significativa o tornando
agente construtor de conhecimentos. A disciplina de matematica ¢ vista pela maioria dos alunos
como temerosa, de dificil compreensdo e que os contetidos sdo complexos. Vendo assim como
as aulas sendo desinteressantes. Dessa forma fica dificil alcancar os objetivos no ensino de
aprendizagem. O presente trabalho trata sobre as contribui¢des dos jogos na aprendizagem da
matematica, facilitando o aprendizado do aluno de forma simples e prazerosa. O jogo bingo
pode tornar o aprendizado de matematica mais divertido e envolvente, permitindo que os alunos
pratiquem habilidades matematicas de maneira interativa e desafiadora. Segundo Medeiros et
al. (2021), o uso de jogos de bingo como ferramenta educativa na escola, apesar de sua
associacdo com jogos de azar, revela-se benéfico ao ser adaptado para diversas areas do
conhecimento. Essa abordagem transforma o bingo em uma atividade valiosa para revisio e
fixacdo de conteido, ao mesmo tempo em que desenvolve habilidades como atengao,
concentragdo, respeito as regras, persisténcia, trabalho em equipe e comunicacdo. Além disso,
essa pratica promove a interagdo entre alunos, a relagdo aluno-conhecimento e fortalece o
vinculo aluno-professor. Portanto, o bingo, quando utilizado de maneira pedagogica, transcende
sua associagdo inicial com a sorte, tornando-se uma ferramenta com grandes beneficios
educativos. O objetivo ¢ analisar os efeitos do uso do jogo bingo de subtragdo no
desenvolvimento das habilidades de subtragdo e na participa¢ao dos alunos do 5° ano. O ensino
da matematica ¢ uma area fundamental na educacao basica, fornecendo aos alunos habilidades
numéricas, logicas essenciais para o desenvolvimento do aluno. No entanto, ¢ comum encontrar
alunos com dificuldades na compreensao e aplicagdo de conceitos matematicos, especialmente
em relagdo as operagdes basicas, como a subtragdo. Espera-se que os alunos que participem do
bingo para o ensino da subtragdo apresentem um desempenho melhor em relagdo aos alunos
que recebam o ensino tradicional. Prevé-se que os alunos que participarem do bingo da
subtragdo desenvolvam habilidades de subtragdo, e também a capacidade em resolver
problemas que envolvam essa operacdo matematica. Com essa estratégia pedagogica espero
despertar o maior interesse € engajamento dos alunos em relacao ao aprendizado da subtragao,
que serdo observados durante as sessdes de jogo, e registro de participagio ativa dos alunos. E
esperado que os professores relacionem uma percepgao positiva em relacao ao uso do bingo
matematico como estratégia de ensino da subtracdo. Espera-se que eles observem melhorias no
desempenho e participagao dos alunos, bem como uma abordagem mais ludica e motivada do
ensino da matematica.
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