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Resumo: O presente texto, relato de experiéncia tem por objetivo demonstrar como foi
desenvolvido um aplicativo para alunos do 6° ao 9° ano de escolas publicas em relacdo ao
ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa. O aplicativo traz em seu bojo atividades
autorais em consonancia com as prerrogativas da BNCC e dos PCNs com o intento de trazer
a baila uma ferramenta pedagdgica para professores e alunos de Lingua Portuguesa. O
software integra a visdo do aluno e a do professor para que cada um possa ter uma interface
adequada as finalidades almejadas, fazendo uso de técnicas de gamificacdo e exercicios com
géneros variados para ampliar o conhecimento das habilidades e competéncias de lingua
materna. Para tanto, partimos dos pressupostos tedricos de Geraldi (1999), Kleiman (1992),
Travaglia (2002), Kenski (2007), Marcuschi (2006), Koch (2002) e Ribeiro (2014) para
subsidiar o pensamento de que a aprendizagem ndo deve se restringir ao ambiente da sala de
aula e aos livros didaticos, mas também ao ensino atraves da tecnologia.

Palavras-chave: Lingua Portuguesa. Ensino-aprendizagem. Aplicativo. Tecnologia.

Abstract: This article aims to demonstrate how an app was developed for elementary
students in public schools in relation to the teaching and learning of Portuguese. The app
includes authorial activities regarding the prerogatives of the BNCC and the PCNs with the
intention of bringing to the table a pedagogical tool for teachers and students of Portuguese.
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The software integrates the vision of the student and the teacher so that each one can have
an appropriate interface to the desired purposes, making use of gamification techniques and
exercises with varied genres to expand knowledge of mother tongue skills and competencies.
For that, one starts from the theoretical assumptions of Geraldi (1999), Kleiman (1992),
Travaglia (2002), Kenski (2007), Marcuschi (2006), Koch (2002) and Ribeiro (2014) to
support the idea that learning should not be restricted to the classroom environment and
textbooks, but also to teaching through technology.

Keywords: Portuguese. Teaching-learning. App. Technology.

Resumen: Este articulo tiene como objetivo demostrar como se desarroll6 una aplicacion
para estudiantes de 6° a 9° afio de escuelas publicas en relacion con la ensefianza y el
aprendizaje de la lengua portuguesa. La aplicacion trae consigo actividades de autor en linea
con las prerrogativas del BNCC y de los PCN con la intencién de poner en primer plano una
herramienta pedagdgica para profesores y estudiantes de lengua portuguesa. El software
integra la vision del alumno y del docente para que cada uno pueda tener una interfaz
adecuada a los fines deseados, utilizando técnicas de gamificacion y ejercicios con diferentes
géneros para ampliar el conocimiento de habilidades y competencias en la lengua materna.
Para ello, partimos de los supuestos teoricos de Geraldi (1999), Kleiman (1992), Travaglia
(2002), Kenski (2007), Marcuschi (2006), Koch (2002) y Ribeiro (2014) para sustentar el
pensamiento de que aprendizaje No debe limitarse al entorno del aula y los libros de texto,
sino también a la ensefianza a través de la tecnologia.

Palabras-clave: Portugués. Ensefianza-aprendizaje. Aplicacion. Tecnologia.

1 Introducdo: o inicio do processo de criacdo do software

O artigo relata como foi desenvolvido um projeto realizado por discentes e docentes
do Instituto Federal Sudeste de Minas Gerais, campus Juiz de Fora. Trata-se da criacdo de
um aplicativo gratuito de Lingua Portuguesa para alunos da educacdo basica, mais
especificamente para o ensino fundamental I1.

E importante neste momento inicial deixar clara a posicio dos autores de que refletir
sobre as interseccOes entre ensino e tecnologia pressupde considerar que, em certa medida,
recursos tecnolégicos sempre estiveram a servico das atividades educacionais, afinal um
simples lapis, o mais simples instrumento dos livros impressos e, ainda, a tradicional
combinag¢do “quadro e giz” sdo, igualmente, “tecnologias” presentes desde o processo de
formacé&o escolar inicial.

Tal ideia € corroborada por Kenski (2007, p. 15-19), para quem “tecnologia” é o

nome dado “ao conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao



Alémbre’

INT 2596-2671

Revista AlembrA — RA Confresa-MT

Volume 6. Namero 13. junho a dezembro 2024
planejamento, a construcdo e a utilizacdo de um equipamento em um determinado tipo de
atividade”, incluindo as de base educacional, levando-nos a concluir que, em decorréncia
dessa dispersdo, “muitos dos equipamentos e produtos que utilizamos em nosso cotidiano
ndo sao notados como tecnologias”, talvez pelo fato de que ndo se caracterizam como
“maquinas”, “forma concreta com que a tecnologia ¢ popularmente reconhecida”. O mesmo
ndo ocorre, no entanto, com a chamada tecnologia digital, “um conjunto de tecnologias que
permite, principalmente, a transformacdo de qualquer linguagem ou dado em ndmeros”

(Ribeiro, 2014, p. 84), decorrente do avanco no modo de codificacdo da informacéo.

O fato é que, na mesma velocidade em que as mudangas ocorrem, com a adogéo
quase instantanea, em alguns casos, de novas metodologias e novos recursos, interpuseram-
se novos desafios, desejosos de novas solugdes, para as quais as tecnologias digitais tém
incontestavel aplicabilidade. Assim, o projeto criado teve como prerrogativa auxiliar alunos
do ensino fundamental 11 de escolas publicas municipais e estaduais a minimizar os impactos
negativos do ensino remoto durante o periodo da pandemia apresentando uma tecnologia
que possa auxiliar no ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa.

Apds conversas com os professores das escolas parceiras participes do projeto, foram
estabelecidos os critérios para criacdo do aplicativo. Foi aplicado um questionario para 0s
alunos das escolas parceiras para que a equipe do projeto pudesse compreender as
necessidades empiricas das escolas, afinal ndo faria sentido fazer um software sem buscar
entender a real necessidade dos professores do ensino fundamental II.

Os questionarios tinham perguntas que subsidiaram o conhecimento da equipe do
projeto sobre quantidade de tempo que os estudantes gastavam em aplicativos, quais tipos
de softwares eram usados, quais dias da semana eram mais utilizados, uso da internet,
dificuldades de acesso, etc. Esses questionarios nos ajudaram a compreender a realidade dos
alunos envolvidos e como o aplicativo poderia ser atrativo e realmente significativo para a
aprendizagem.

Percebemos que os professores do ensino fundamental Il se queixavam de modo
reiterado da dificuldade dos alunos de interpretar textos, de desvios em relagdo a ortografia,
da concatenagdo de ideias, ou seja, sobre competéncias e habilidades inerentes & modalidade
formal da Lingua Portuguesa. Assim, tivemos como intento criar um aplicativo que fizesse

com que os alunos pudessem aprender de forma divertida por meio de exercicios que
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abarcassem técnicas de gamificacdo. Percebemos que praticamente todos os alunos
possuiam aparelhos celulares, ndo sendo este um empecilho para download do software.

Como sabemos, os alunos de hoje estdo cada vez mais conectados ao mundo digital
e aos smartphones, deste modo, poderiam praticar as tarefas em qualquer lugar e a qualquer
hora sem custo algum. A intencédo € que os alunos de qualquer estado, de qualquer escola,
de qualquer municipio (ndo se restringindo ao lécus da pesquisa, ou seja, escolas de Juiz de
Fora - MG) possam fazer uso do aplicativo e utilizd-lo como uma outra forma de
aprendizado.

As parcerias feitas com a Escola Municipal Anténio Faustino da Silva, com a Escola
Municipal Presidente Tancredo Neves e com o Instituto Estadual de Educagao contribuiram
para compreensdo do que precisava ser feito no software para que tivéssemos um resultado
proficuo. Os professores entrevistados foram preponderantes neste processo inicial das

necessidades para a criacdo de um aplicativo que pudesse ser usado nas escolas publicas.

2 O desenvolvimento do aplicativo

O maior intento do software, nomeado como Portuguito, é o estudo de modo
descontraido para complementar a aprendizagem nas salas de aulas. Em funcéo disso, foi
construido de forma interativa, descontraida, com cores vivas € com uma mascote em
formato de livro, nomeada Portuguita (escolha feita pelos seguidores do Instagram

@portuguitobr), a forma inicial do aplicativo.

POLS @@ﬁ

Mascote do Portuguito Design com nome do aplicativo

O aplicativo foi desenvolvido em duas versdes: a visdo do aluno e a visao do
professor. Caso o usuario ndo tenha uma conta para fazer login, é necessario cadastrar-se.

Para isso, algumas informagdes sdo necessarias, tais como: nome e e-mail. Além disso, o
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usuario tera que criar uma senha, em seguida, havera a opc¢do de escolher sua versao, a de

professor ou a de aluno.

"

Confirmagdo do e-mail:

. Bem-vindo de volta
Login

E-mail:

Confirmagdo da senha: _

Cadastrar

Aprender pode ser divertido

(€ ) sou professor

Cadastrar

Telas de cadastro e de login

Cada versdo tem um determinado perfil com as informagdes pessoais do usuério:
nome, e-mail, senha e foto. Os alunos terdo a possibilidade de acompanhar seu progresso e

os dias sem uso do aplicativo.
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Alterar foto

Nome:

Série de

Dias

Telas dos perfis do docente e do discente, respectivamente

A visdo do docente traz diversas atividades que poderao fazer parte de uma lista.
Essa, gerard um codigo para que os usuarios possam fazer uso. Posteriormente, os alunos
terdo acesso a essa lista através de um codigo gerado no final de sua elaboracéo.

Excluir

Renomear

Cédigo

Tela de listas do docente Tela de edigdo da lista
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Os exercicios sao divididos nas seguintes categorias: “Procedimentos de leitura”,
“Implicagdes do género textual”, “Relacdo entre textos”, “Coeréncia e coesdo textuais”,
“Variagao linguistica” e “Relag¢des entre recursos expressivos e efeitos de sentido”.

Na categoria “Procedimentos de leitura”, temos as seguintes subdivisoes:
“Localizacao de informagodes explicitas”, “Inferéncia de sentido”, “Inferéncia de informagao
implicita”, “Identificagdo do tema do texto” e “Disting@o entre fato e opinidao”.

Em “Implicagdes do género textual”, temos: “Interpretagdo de textos”,
“Reconhecimento do género discursivo” e “Identificacdo da finalidade textual”.

Na “Relagao entre textos”, temos: “Reconhecimento das diferentes formas de tratar
uma informagao”.

Em “Variagdo Linguistica”, temos: “Identificagdo das marcas linguisticas que
evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto™.

Na categoria “Relacdo entre recursos expressivos e efeitos de sentido”, temos: “Identificacao
dos efeitos de ironia ou humor em textos variados” e “Identificacdo do efeito de sentido
decorrente do uso da pontuacao”.

Por ultimo, na categoria “Coeréncia e Coesdo textuais”, temos: “Estabelecimento de
relacdes entre partes de um texto”, “Identificacdo do conflito gerador do enredo”,
“Estabelecimento de relacao causa/consequéncia entre partes do texto” e “Estabelecimento

das relacGes ldgico-discursivas”.
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< <

Tela de categorias Tela de subcategoria

O docente estara habilitado a visualizar, questdo por questdo para inclui-la ou ndo
em sua lista, podendo, também, ver a resposta correta da pergunta. Todas as questdes tém
quatro alternativas e, ao marcar a resposta escolhida, o item ficard com uma coloracdo mais
forte. O professor também tem a possibilidade de voltar a pergunta anterior ou prosseguir

para a proxima questao.
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Voltar Proximo

Tela de questdo

Na visdo do aluno, ha placas informando diferentes conjuntos de atividades, sendo
elas: “Morfologia”, “Ortografia” e “Sintaxe”. Da mesma forma que a versao do professor,
nessas categorias ha subcategorias.

Em “Morfologia”, temos: “Classes gramaticais”, “Flexdes verbais”, “Pronomes”,
“Preposi¢des” e “Conjuncdes”.

Na secdo “Ortografia”, temos: “Acentuagdo”, “Uso dos porqués”, “Silabas” e “Uso
de expressdes cotidianas”.

Por fim, na secdo “Sintaxe”, temos: “Vozes verbais”, “Concordancia”, “Regéncia”,

“Crase”, “Pontua¢do” e “Figuras de linguagem”.
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CLASSES & - .

GRAMATICAIS

MORFOLOGIA

PRONOMES PREPOSIGOES | :

s , ' ORTOGRAFIA

FLEXOES SINTAXE
VERBAIS

CONJUGOES

VOLTAR . . E .
‘ ‘. ‘ .,,‘.

Tela de categorias Tela de subcategorias

O aluno escolhera a série de exercicios que ele quer fazer e depois terd uma trilha
com as atividades que tenha feito e com as que ainda serdo concluidas. Isto posto, a cada
exercicio realizado sera como uma fase concluida, assim, o aluno aprendera de forma ludica,
divertindo-se. Além disso, o aluno podera ter acesso as listas criadas pelo seu professor,
podendo complementar seus estudos.
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Tela da trilha de exercicios

Informe o link da lista

Cancelar Prosseguir

Tela de listas Tela para inserir codigo

O aluno também recebera um feedback a cada questdo para saber se sua resposta

estava correta ou se estava incorreta e, ao finalizar uma lista de exercicios, sera possivel
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verificar o éxito na atividade observando a quantidade de acertos e a de erros, como pode

ser percebido nas imagens das telas abaixo:
Telas de feedback

MUITO BEM! RESPOSTA PARABENS!!
INCORETA

xi & Proxima questdo :
Prox"na qUQStao - conﬁrmar

scurtos.
s,
o |

Acreditamos que o feedback € uma ferramenta importante no que tange a motivacao
de continuar ou ndo fazendo os exercicios. A mascote se move mostrando apreco ou ndo
pela quantidade de exercicios feitos e corretos. Caso as respostas estejam incorretas, 0 aluno

precisa retornar para as fases anteriores e refazer as atividades para conseguir prosseguir.

3 Portuguito nas redes sociais

Com o propésito de alcangarmos mais pessoas divulgando o aplicativo, criamos o
Instagram Portuguito (@portuguitobr). Em nosso perfil, apresentamos nossa equipe,
mostramos algumas telas do aplicativo e fizemos postagens sobre diversos assuntos de
Lingua Portuguesa. Ademais, interagimos com nossos seguidores através dos stories por
meio das enquetes criadas. A rede social também possibilitou a ampliagéo de repertorio em
relacdo as habilidades e competéncias em Lingua Portuguesa de forma préatica e objetiva.

Segue abaixo, a imagem da conta deste projeto:
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95 189 7
publicagbes seguidores seguindo

PORTUGUITO

I Contato: portuguitobrasil@gmail.com

lTe ajudamos a compreender melhor a lingua portuguesa
i Desenvolvimento de um APP para o ensino de Portugués
Ver tradugéo

Painel profissional
11 i

ontas alcangadas nos ultimos 30

Editar perfil Compartilhar perfil

@®

Equipe Novo

Interface do perfil no Instagram
No Instagram, h4, ainda, diversas publica¢fes no feed sobre contetdos relacionados
a Lingua Portuguesa. Sao postadas dividas e/ou desvios gramaticais mais cometidos pelas
pessoas de forma geral, uso de termos adequados em relacdo a situagdes do cotidiano, posts
sobre cultura, informacdes etc. Abaixo, seguem dois prints de contetdo produzido para o

Instagram do projeto para servir de exemplo sobre o contetdo postado:

Capas das publicacdes deste tema

Nas redes sociais, ainda postamos indicacdes de livros e de filmes. Usamos a mascote
Portuguita para fazer as recomendacdes. Nessas publicagdes, ha variadas indicacbes de

livros e filmes para ampliar o repertério cultural dos seguidores.
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Portuguitn, indics:

GRACILIANO
RAMOS

s i

Capas das publicagdes deste tema

N

ey saday ;/A

No topico “Podcast”, nas redes sociais, indicamos programas de audio disponiveis

em plataformas digitais que falam sobre o ensino de Lingua Portuguesa, sobre regras para
utilizacdo da norma padrdo e sobre educagéo.

Capas das publicagdes deste tema

Em nosso perfil, também fazemos postagens relacionadas a essas datas especiais e
contextualizamo-las, a fim de que o seguidor compreenda melhor o motivo dessas

comemoragdes, como pode ser visto nas imagens abaixo:
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Capas das publicacdes deste tema

4 Os questionarios aplicados para os alunos

Nesta secao, mostraremos alguns dados importantes das entrevistas que foram feitas
com alunos das trés escolas parceiras no momento inicial do projeto para que soubéssemos
as necessidades das escolas, dos alunos e dos professores. Foram colhidas informagdes sobre
habitos de leitura, sobre o processo de ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa, sobre o
aprendizado com o celular e sobre 0 acesso a internet. Com isso, coletamos os resultados das
pesquisas que serdo apontados em formato de gréficos.

Grafico 1

Idade

16 anos
1,2%
15 anos
6,1%
14 anos £
17,1%

12 anos
8,5%

13 anos
67,1%
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Tracamos informacdes de acordo com a faixa etaria dos alunos. 55 tinham 13 anos,
quatorze tinham 14 anos, sete com 12 anos, cinco com 15 anos e um aluno com 16 anos. A
idade é importante para que saibamos como proceder em relagdo a diagramacdo do
aplicativo, afinal o publico se sente atraido por determinado produto/ferramenta levando em

consideracao diversos fatores.

Gréfico 2

Possui celular?

Nao respondeu
3,7%

Sim
96,3%

No que tange ao acesso ao celular, 79 alunos disseram que possuem aparelhos e
somente 3 ndo responderam a pergunta. Como se V&, é possivel perceber que a maioria dos
alunos possui aparelhos, o que indica que estdo integrados a tecnologia e ao acesso a
informacdo. Em relacdo as perguntas referentes a locais de acesso a internet, 70 alunos
responderam que em casa € o local em que mais usam. Acreditamos que muitos dos
participes ndo tenham acesso aos dados mdveis, o que nos levou a pensar em um aplicativo
gue ndo levasse muito tempo para carregar as imagens nele inseridas para que ndo haja
desestimulo.

Grafico 3
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Uso do celular

2 vezes ha semana
2,4%
§ vezes ha semana
4,9%
6 vezes na semana

Todos os dias
76,8%

Em relacdo a frequéncia com que usam o celular, 63 responderam que todos os dias,
13 fazem uso em torno de 6 vezes por semana, 4 utilizam por volta de 5 vezes por semana e

2 somente nos fins de semana.

Gréafico 4

Usa o celular para jogar?

Nao respondeu
1,2%

Sim
42,7%

As vezes
46,3%

Ndo
9,8%

Em relacdo ao uso do celular para jogos, 38 alunos responderam que “as vezes” e
35 disseram que fazem uso com mais frequéncia.
Gréfico 5
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Vocé acha que o aplicativo pode ajudar na aprendizagem de
Lingua Portuguesa?

N&o respondeu
9,8%

Nao
24,4%

Sim
65,9%

Sobre a importancia de se ter aplicativos para o ensino de Lingua Portuguesa, 54

alunos disseram que acham importante, 20 apontaram gque ndo e 8 ndo responderam.

5 Considerac0es finais

A equipe percebeu que o aplicativo, advindo de um projeto de extensdo financiado
pelo IF Sudeste MG, contribuiu para o aprendizado dos alunos bolsistas bem como para a
compreensdo das necessidades dos alunos, dos professores e das escolas envolvidas neste
projeto. Docentes de diferentes areas, alunos de graduacéo e de cursos técnicos do IF Sudeste
MG estavam envolvidos neste projeto, podendo colocar em pratica 0 que estavam
aprendendo em sala de aula. Afinal, quando um projeto de extensdo € desenvolvido, ndo é
somente o publico para o qual se destina o produto que sera beneficiado. Todos os envolvidos
- docentes, discentes e sociedade - aprendem mais.

Alguns bolsistas foram designados para trabalhar na interface do software, outros,
criando conteudo novo para ser postado, outros, responsaveis pelas redes sociais e/ou pelo
desenvolvimento funcional. O objetivo que se teve foi desenvolver as ferramentas que
podem ser utilizadas pelos professores de Lingua Portuguesa em sala de aula.

Vale salientar que temos ciéncia de que nenhum software é perfeito e/ou isento de
necessidades de alteracdo, de criticas e de sugestdes, por isso pretendemos que académica e
socialmente o software possa ser divulgado para que a sociedade possa ter acesso e ajudar
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0s participes do projeto a melhorar cada vez mais o produto criado. Por ultimo, mas nédo
menos importante, vale dizer que o software esta disponivel nas plataformas digitais para
Android.

Referéncias
ANTUNES, Irandé. Muito além da gramatica: por um ensino sem pedras no caminho.
12 ed. Belo Horizonte: Parabola, 2007.

DIONISIO, Angela Paiva; MACHADO, Anna Rachel; BEZERRA, Maria Auxiliadora
(Orgs.). Géneros Textuais & Ensino. Rio de Janeiro: Lucerna, 2007.

FIORIN, José Luiz; PLATAO, Francisco. Licdes de texto: leitura e redacdo. 22 ed. S&o
Paulo: Atica, 2000.

GERALDI, Jodo Wanderley (Org.). O texto na sala de aula. S3o Paulo: Atica, 1999.

KENSKI, V. M. Educacéo e tecnologias: 0 novo ritmo da informacao. Campinas:
Papirus, 2007.

KLEIMAN, Angela. Oficina de leitura: teoria e pratica. S&o Paulo: Pontes, 1992.

KOCH, Indegore G. Villaga. Os géneros do discurso. In: Desvendando os segredos do
texto. Sdo Paulo: Editora Cortez, 2002.

MARCUSCHI, Luiz Antdnio. Géneros Textuais: 0 que sdo e como se constituem.
Recife: UFPE, 2006.

NEVES, Maria Helena de Moura. A gramética na escola. Sdo Paulo: Contexto, 2002.

RIBEIRO, Ana Elisa. Tecnologia digital. In: FRADE, Isabel Cristina Alves da Silva;
COSTA VAL, Maria da Graga; BREGUNCI, Maria das Gragas de Castro; (Org.).
Glosséario Ceale: Termos de alfabetizacao, leitura e escrita para educadores. Belo
Horizonte: Faculdade de Educacdo/UFMG, 2014. p.317-318. Disponivel em:
www.ceale.fae.ufmg.br/glossarioceale. Acesso em 10 de outubro de 2017.

VIEIRA, S. R.; BRANDAGO, S. F. (Org.). Ensino de gramética: descrico e uso. 22 ed.
Sé&o Paulo: Contexto, 2016.

TRAVAGLIA, L. C. Gramatica e interacdo: uma proposta para o ensino de gramatica
no 1° e 2° graus. 82 ed. Séo Paulo: Cortez, 2002.



