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Resumo

Este trabalho tem como objetivo investigar a comunicacdo da
ciéncia na série animada Peixonauta. Para tanto, foi realizada
uma analise documental de 27 episddios da segunda temporada
da série. Baseado na concepcdo de ciéncia, atividade dos
cientistas e concepc¢ao de infancia evidenciou-se que, embora ndo
seja produzido para fins escolares, os objetivos dessa animacéo
sdo educacionais e seguem a uma tendéncia que se aproxima, em
alguma medida, de concepgdes escolares de ciéncia. Embora a
vida dos animais seja um aspecto excessivamente explorado
nesses materiais, informacGes sobre os bichos que estdo
préximos as criancas sdo pouco frequentes na animacao. Reitera-
se a importancia dessa animacdo como possibilidade de
promocao da linguagem de divulgacao cientifica para criancas.
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Abstract

This work aims to investigate the communication of science in
the animated series Peixonauta. To this end, a documentary
analysis of 27 episodes of the second season of the series was
carried out. Based on the conception of science, activity of
scientists and conception of childhood, it became evident that,
although it is not produced for school purposes, the objectives of
this animation are educational and follow a trend that is, to some
extent, close to school conceptions of science. Although the life
of animals is an aspect that is overexploited in these materials,
information about animals that are close to children is infrequent
in animation. The importance of this animation is reiterated as a
possibility of promoting the language of scientific dissemination
for children.

Keywords: Animation. Scientific divulgation. Childhood.

Resumen

Este trabajo tiene como objetivo investigar la comunicacién de
la ciencia en la serie animada Peixonauta. Para ello, se realiz6 un
analisis documental de 27 episodios de la segunda temporada de
la serie. A partir de la concepcidn de la ciencia, la actividad de
los cientificos y la concepcion de la infancia, se hizo evidente
que, si bien no se produce con fines escolares, los objetivos de
esta animacion son educativos y siguen una tendencia, en cierta
medida, cercana a la escuela. concepciones de la ciencia. Si bien
la vida de los animales es un aspecto sobreexplotado en estos
materiales, la informacion sobre animales cercanos a los nifios es
poco frecuente en la animacion. Se reitera la importancia de esta
animacion como posibilidad de promover el lenguaje de
divulgacion cientifica para los nifios.

Palabras clave: Animacion. Divulgacién cientifica. Infancia.
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1 INTRODUCAO

A crianga do século XXI possui experiéncia fortemente marcada pela interacdo com as
midias. Desde as primeiras idades, elas sdo instigadas a leitura de imagens na televiséo,
smartphones, notebooks, tablets e tantos outros artefatos que circulam na sociedade. Segundo
Bill Green e Chris Bigum (1995, apud HOFFMANN, 2002), as criangas ja nascem imersas na
cultura da midia, com uma organizacdo do pensamento advinda dessa vivéncia.

Mesquita e Soares (2008) destacam que, no Brasil, praticamente, todas as criangas
assistem a televisdo desde as primeiras idades. Fato compreensivel, pois com a falta de recursos
econdmicos para 0 acesso a outros bens culturais muitas familias consideram-na um objeto
essencial para o entretenimento e informacdo. Nesse contexto, a infancia se constitui como um
publico cativo da televisdo, tornando-se consumidora em potencial dos produtos veiculados na
programacdo. E, como produto de entretenimento dos canais de televisdo, os desenhos
animados tém ampla inser¢do na vida cotidiana das criancas. Como género cinematografico,
inevitavelmente associado ao nicho de mercado da inddstria de brinquedo, os filmes de
animacao estdo a servico da construcdo de mundos imaginarios, de personagens com identidade
e vida propria que fazem parte da vida cotidiana das criancas, de seus familiares e educadores.

Criados em diferentes momentos historicos e culturais, ndo se pode perder de vista que
cada desenho animado € construido com um enguadramento social tornando-o um veiculo de
transmissdo de valores, de ideologias e de modos de ser e estar na vida e na sociedade. Assim,
essa transmissdo de conhecimentos e valores é particularmente expressa, de forma mais ou
menos explicita, tornando possivel a finalidade comunicativa com gue sao criados ou recriados.
E, pois, nesse contexto em que se entendem as animacdes como veiculos importantes para a
construcao de conhecimentos.

Conforme a literatura, a diversidade de conhecimentos veiculados nos desenhos tem
sido objeto de investigacdo de muitos pesquisadores da industria de animacdo e estudos
culturais (ALMEIDA, 2011, 2018,.2020; WORTMANN, et. al 2012; SIQUEIRA, 1999;
MESQUITA & SOARES, 2008; TOMAZI, 2009; BUENO, 2012, 2014, VIZACHRI, 2014).
Na esteira dessas producdes, tém se destacado aquelas que utilizam temas da ciéncia para
comunicar e entreter. Alids, a relacdo entre ciéncia e animacdo € muito antiga. As imagens de
animais e da natureza sdo frequentemente retratadas nas telas da televisdo e do cinema
(VIZACHRI, 2014). O Rei Ledo, Vida de Inseto, Procurando Nemo, A era do Gelo, Rio; sdo

exemplos de desenhos que utilizam animais e, em alguma medida, apresentam conceitos de
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ciéncia, ainda que a questao central desses desenhos nédo seja a comunicagéo cientifica para os
pequenos. De outro modo, animagdes como o Show da Luna, De onde vem, Sid — o Cientista,
O Laboratério de Dexter. Jimmy Néutron e Peixonauta sdo exemplos de produgdes cujo
objetivo é entreter o publico infantil com a mediacéo da linguagem da ciéncia.

Diante do exposto, o presente estudo procura contribuir com a literatura relativamente
a divulgacdo da ciéncia para criancas no desenho animado Peixonauta. Considera-se essa
animacdo importante para esta investigacdo por dois motivos: o alcance na grade de
programacao da televisdo e internet e ser uma série que mostra as criangas fatos e fenémenos
do mundo social e natural.

Assim sendo, em pesquisas sobre a divulgacdo cientifica para as criangas e a industria
de animacéo, ha estudos que sobre as origens de Peixonauta e a recepc¢ao desse desenho pelas
criancas. O artigo de Wortmann, et. al (2012), por exemplo, destaca como as questdes
ambientais sdo apresentadas as criancas em Peixonauta. E o artigo de Gatti Janior e
colaboradores (2014) aponta as potencialidades da animagcdo no mercado nacional e
internacional. Embora esses trabalhos ressaltem o sucesso da animacdo Peixonauta e sua
importancia como um recurso importante para a educacgdo, eles ndo tratam de uma questéo
importante: quais os aspectos do género de divulgacao cientifica para criangas séo ressaltados
e/ou ignorados na animacgdo? Quais concepgdes de ciéncia estdo presentes na série Peixonauta?
Quais as representacOes de cientista podem ser observadas no desenho e que atividades séo
realizadas por eles? Qual a concepcdo de infancia pode ser observada na animacdo? Para
responder a essas questdes, realizou-se um estudo minucioso dos personagens da serie
Peixonauta sendo analisados 27 episodios da segunda temporada da animacao. Para isso, foram
registrados em uma ficha técnica, inspirada na pesquisa de Tomazi et. al (2009), dados
referentes a divulgacéo cientifica em filmes de animacéo infantil. Em seguida, sistematizaram-
se 0s aspectos que permitiriam compreender e explicitar algumas caracteristicas desse produto

que o identificam como uma producao de comunicacao de ideias cientificas para as criancas.

2 REVISAO DE LITERATURA

Em seus estudos sobre divulgacao cientifica para as criangas, Ramos (2014) destaca que
esse género possui duplo objetivo: o de informar e o de captar a atencdo do publico infantil. O
primeiro é carateristico do discurso didatico, o segundo, um trago proprio do discurso midiatico
(RAMOS, 2014 p.158). Para Ramos (2014), a divulgacdo cientifica para criangas apresenta

marcas discursivas bem acentuadas tais como defini¢oes, exemplificagdes e explicagdes. Nesse
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cenario, o enunciador apresenta-se como portador de um saber estavel, ndo problematico,
inquestiondvel, o que contrasta com o cenario proprio do saber da investigacdo, que €
assumidamente provisdrio, problemético, discutivel (RAMOS, et. al, p.159, 2014). Para
Almeida (2011, 2014, 2016) e Ramos (2014), raramente h4, no género de divulgacao cientifica
para criancas, questionamento, controvérsia, divergéncia de pontos de vista, espacos ndo
preenchidos nas conclusBes dos estudos ou até nos seus pressupostos e metodologias. O foco
nos resultados, em detrimento dos processos, € outro traco caracteristico do discurso de
divulgacdo cientifica para as criangas. Por isso, a realidade é apresentada de maneira parcial e
superficial. A apresentacdo de resultados, instantdneos e “ateis”, as descobertas e inventos
contrastam com a constru¢do do conhecimento cientifico cujos processos sao morosos e, muitas
vezes, aparentemente “inuteis”, a explicagdo complexa exige conhecimentos especificos
(RAMOS p. 159, 2014).

Como a captacdo da atencdo do publico alvo € fundamental, as animacgfes usam,
principalmente, efeitos visuais, vivendo sob o permanente risco de ultrapassarem a ténue
barreira que separa a divulgacao cientifica do puro espetaculo sensacionalista. J& Bueno (2007),
destaca que o “mundo magico da ciéncia” nas animagdes tem sido um prato cheio para trabalhar
com criangas. Ela argumenta que a imagem de ciéncia que a maioria dos desenhos passa é
ultrapassada e equivocada. Uma das primeiras questdes que se observa nos desenhos é a
representacdo dos cientistas. De acordo com Bueno (2007), as animacdes geralmente
representam os cientistas com jalecos brancos, em laboratdrios repletos das mais estranhas
geringoncas, muitas ferramentas e computadores enfim, criacbes gigantescas para resolver
qualquer problema mirabolante. Em geral, eles sdo retratados como pessoas dedicadas a ciéncia
gue sempre trabalham sozinhos em suas experiéncias. Sao personagens que se destacam por
sua inteligéncia e sentem-se diferentes do resto da sociedade. Eles sdo representados como
figura de poder e masculinidade, detentores do conhecimento e da tecnologia para resolver
qualquer problema. Na visdo de Bueno (2007), a maioria das animacles apresenta uma
concepcao positivista da ciéncia, que se desenvolve a partir de problemas e esta associada a
atividade experimental.

Quanto a tecnologia, é apresentada como imprescindivel ao progresso e inerente a
ciéncia. Contudo, ndo abordam os danos causados por esse dito indispensavel progresso.
Também areas como linguistica, filosofia, geografia e historia ndo fazem parte das “ciéncias”

abordadas pela maior parte dos desenhos e, quando aparecem, nao estdo ligadas a atividade
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cientifica, portanto, ndo sdo considerados “ciéncia de verdade”. Acrescenta, ainda Bueno
(2007), que a ciéncia retratada na maioria das produgdes infantis é inquestionavelmente boa,
resolve problemas, salva o planeta, traz o progresso. E ndo raro os personagens justificam suas
acOes em nome da ciéncia.

Por fim, Bueno (2007) argumenta que essas produgdes possuem seu valor, ndo apenas
como entretenimento, mas como material de analise e de questionamento sobre as relagdes de
poder que se estabelecem no mundo da ciéncia.

Por sua vez, Mesquita e Soares (2008), em seu artigo intitulado “Visdes de ciéncia nos
desenhos animados” salientam que, em todas as cenas das animagdes analisadas, o protagonista
neste caso, o cientista, sempre usa um jaleco branco e éculos enormes. O personagem realiza
experimentos em seu laboratorio e mesmo em suas horas de folga ndo deixa de lado o interesse
pela ciéncia. O cientista apresenta-se como um génio solitdrio em suas atividades. Outra
observacdo destacada pelos autores € a visdo de que o desenvolvimento cientifico é papel
exclusivo dos homens. Portanto, os cientistas sdo frequentemente representados pela figura
masculina e, muitas vezes, a mulher ¢ retratada como “do lar” (MESQUITA e SOARES, p.
423, 2008). Os autores apontaram, ainda, que as producdes analisadas mostram a existéncia de
um corpo de cientistas que pesquisam juntos e, possivelmente, chegam a conclusées comuns, 0
que remete a ideia de ciéncia consensual. A visao de ciéncia que se mostra mais evidente nos
desenhos ¢ aquela que defende a ciéncia e as tecnologias dela criadas como solucdo para 0s
problemas do homem, enfatizando o papel da experiéncia no desenvolvimento cientifico
(MESQUITA e SOARES, 2008). Essa énfase na experimentacdo esta associada a importancia
dada ao laboratorio, pois, 0s personagens, sempre que precisam desenvolver seus experimentos,
o fazem em seus laboratérios muito bem equipados.

Concluindo-se, portanto, que a ciéncia € enaltecida e mitificada por meio de situacoes,
acOes e falas dos personagens. A tecnologia é apresentada como elemento que facilita a vida.
De acordo com Mesquita e Soares (2008), reconhecer as visdes de ciéncia que permeiam o
discurso dos desenhos animados € importante a medida em que esses discursos refletem e
influenciam o pensamento das criancas. Nos episddios analisados, a questdo de exaltacdo da
ciéncia, da tecnologia, da dependéncia da modernizacdo para a resolucéo de problemas, tende
a perpetuar na crenga, que ainda existe, de que o progresso € o caminho uUnico para o
desenvolvimento humano (MESQUITA e SOARES p. 425 2008). Em alguns episodios dos

desenhos animados analisados pelos autores, a ética que envolve o trabalho cientifico surge
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com enfoque pejorativo, no qual o cientista ndo leva em conta essas questdes envolvidas no

procedimento por ele realizado.

3 ADIVULGACAO CIENTIFICA PARA O PUBLICO INFANTIL

Gouvea (2005), em suas investigacOes, adverte que, ao se produzir um material de
divulgagdo cientifica para criancas, se deve levar em conta que elas estdo em processo de
desenvolvimento cognitivo, ndo tém todas as habilidades e competéncias desenvolvidas. Por
sua vez, em seu trabalho de divulgacdo cientifica destinado ao publico infantil, Massarani
(2007) assinala que diversas pesquisas tém mostrado maior recepcdo pelas criancas de ideias
relacionadas a ciéncia em comparacdo com adolescentes e adultos. De acordo com a autora,
esse fato, aliado a grande curiosidade infantil, deve ser levado em conta ao empreender
iniciativas de divulgacdo cientifica para as criangas. No entanto, essa autora ressalta que a
linguagem de divulgacéo cientifica € uma das maiores preocupacdes dos autores que produzem
materiais para criancas. Massarani (2005) alerta que, em geral, o conteudo cientifico destinado
as criangas €, em geral, de baixa qualidade, € duvidoso e apresentado de forma inadequada. Em
sua opinido, esses materiais ndo estabelecem relacdes significativas com o entorno e nédo
favorecem a aquisicao de uma visdo mais realista da atividade cientifica. Assim, na maioria das
vezes, a informacao cientifica ndo estimula a curiosidade, nem a interatividade de forma que as
criancas possam participar do processo de aprendizado da linguagem das ciéncias. Para
Massarani (2007) a pratica de divulgacéo cientifica para criancas deve levar em consideragédo

0S seguintes recursos:

[...] vinculo con la vida cotidiana; referencia a la cultura popular; apoyo en la historia
y en la tradicion; vinculo entre arte y ciencia; utilizacion de analogias y metaforas;
desacralizacion de la ciencia; utilizacidn de ironia y humor; y reconocimiento de los
errores humanos. [...] Es preciso también tratar al lector como alguien inteligente,
independientemente de su edad. Esto es muy importante ya que hay una tendencia
generalizada a dirigirse a los nifios de una forma poco adecuada, exagerando el
‘infantilismo’. La argumentacion usada para menospreciar la capacidad de
comprension de los nifios es, en general, el cuestionamiento de si el contenido
cientifico es efectivamente captado por el publico. Este es el punto clave de la
divulgacion cientifica orientada a cualquier edad y no un problema exclusivo de los
nifios (MASSARANI, 2007, p.2, grifos da autora).

Massarani considera que, dessa forma, a divulgacdo cientifica € um instrumento Util
para a educacao formal. Em sua opinido, € importante que as criangas tenham acesso a discussao
de temas atuais e polémicos. Desse modo, a ciéncia ndo sera distante da realidade delas nem
sera desprezada a capacidade que elas tém de entender temas que envolvam ciéncia e sociedade

para dialogar a respeito.
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J& Giering (2008), em suas analises sobre os discursos que circulam na midia, destaca
que os textos relativos a ciéncias para as criangas, em sua maioria, apresentam resultados de
pesquisa ou de achado cientifico. Conforme sua andlise, esses textos se estruturam a partir do
problema que aparece no titulo, ou no inicio do texto em forma de pergunta. Dai vem uma
explicacdo — resposta — e, em seguida, a conclusdo. O processo para se chegar as explicacdes
fica, em segundo plano, ou simplesmente ndo aparece. Por isso, as descri¢des e narragdes séo
mais presentes do que as explicacoes.

Como divulgador de ciéncias para criangas, Torok (2008) adverte que os materiais de
divulgacao cientifica para criangas precisam descrever o processo, um problema sem solucéo.
A linguagem dos textos deve ser clara e concisa, mas também criativa e colorida. Deve conter
informacdo, evitando jargdes. Explicacdes amparadas por analogias precisam ser apropriadas.
Para ilustrar os textos, o autor sugere o0 uso de fotos em vez de desenhos.

Tendo percorrido algumas ideias acerca da divulgacdo cientifica, no topico seguinte,

sera realizada uma apresentacdo da série animada Peixonauta, principal objeto desta reflex&o.

4 O CASO DA SERIE PEIXONAUTA

A série Peixonauta entrou no ar em 2009, no canal Discovery Kids e o sucesso foi tanto
que varios produtos ainda sdo vendidos com a marca Peixonauta. Atualmente, Peixonauta é
transmitido em 67 paises. A animacgdo também € sucesso no Sistema Brasileiro de Televisao
(SBT), e na internet. O canal do youtube conta atualmente com 356 mil inscritos e alguns
desenhos disponiveis nessa plataforma apresentam mais de um milhdo de visualizacgdes.

A animacao foi desenvolvida com o objetivo de entreter criancas na faixa etaria de
quatro a sete anos de idade. Na esteira desse sucesso, em 2011, Peixonauta foi estreado no teatro
e, em 2012, foi langado no cinema. A equipe de roteiristas tem formacéo em comunicacéo social
e midia educativa. Na ficha técnica da série ndo foi identificado nenhum especialista em
divulgacéo cientifica para criancas ou pesquisadores dos temas abordados nos desenhos. Nos
episodios analisados, observou-se que as noticias da atualidade, veiculadas na midia, ndo
constituem o principal critério para a divulgacdo do conhecimento cientifico as criancas.

Peixonauta é uma animacao computadorizada em planos bidimensionais e utiliza-se da
representacdo de diversos animais a fim de cativar o publico presumido. A presenca de animais
em diferentes biomas parece indicar preocupagdes de ordem ecoldgica que, atualmente tém
movido a sociedade contemporénea. Alids, a maioria das cenas da série sdo representacdes de

paisagens naturais, ambientes com elementos da natureza sem nenhuma intervencdo humana
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ou marcas culturais. De acordo com Kindel (2003), nas animacdes h4 uma recriacdo de uma
natureza “perfeita” onde os personagens nao integram usualmente os contextos. Em Peixonauta,
0s habitantes de diferentes biomas sé aparecem ocasionalmente. No local chamado Parque das
Arvores Felizes desenvolvem-se todas as aventuras. Os diversos ambientes representados no
parque sdo apresentados em planos fechados de imagens. A natureza aparece como Cenario
principal com animais e plantas dotados de pureza e ingenuidade tornando a producéo filmica
praticamente inquestionavel, corroborando com os estudos de Kindel (2003) sobre a
representacdo da natureza nas animacgoes.

Na série, ha personagens que aparecem constantemente nas cenas e tém papéis definidos
e outros que compBem o enredo em papéis secundarios. Embora a linguagem seja uma
caracteristica da maioria dos animais da animacao, aqueles que fazem parte do elenco fixo, que
protagonizam as historias sdo mais antropomorfizados. Segundo Vizachri (2014), a animacéo
€ 0 reino da magia, da emocdo e da estética. Ela vigora a relagdo entre projecédo-identificacéo.
Por isso, 0s animais que interagem com 0s personagens da série, além da linguagem,
apresentam sentimentos e racionalidade humana.

Assim, Peixonauta € um peixe que fala e que se veste com uma roupa parecida com a
de um astronauta, dai o seu nome. Ele tem cores fortes, olhos e feicdes que buscam transmitir
simpatia. O seu capacete € um reservatério de agua que lIhe permite sobrevivéncia e interacdo
com personagens terrestres. Além da roupa colorida, ele possui varios acessorios que o auxiliam
na resolucao dos problemas. Diferente dos peixes reais, o corpo de Peixonauta nao é o alongado
que possibilita a locomogéo na agua. Mas, ele é capaz de se movimentar tanto em ambientes
aquaticos como terrestres. Em terra, ele flutua no ar e se movimenta com o auxilio das
nadadeiras.

Embora seja apresentado como um peixe, ele ndo é representado com escamas,
branquias ou guelras. Em ambientes aquaticos, Peixonauta usa seu escafandro, mas nesses
ambientes o capacete aparece aberto. Frequentemente ele aparece reabastecendo seu
reservatorio de oxigénio no lago indiciando que os peixes precisam da agua para respirar. Como
Peixonauta é um agente da Organizacao Secreta para Total Recuperacdo Ambiental (OSTRA),
a sua funcdo é desvendar os enigmas propostos em cada episddio, com o auxilio de outros
personagens. Aparece em todos os desenhos com uma bola mégica (POP), que lhe fornece

pistas para a solucdo dos problemas.
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Como se Vvé, Peixonauta encarna a representacdo de um cientista, embora nédo se
apresente como tal. Peixonauta ndo é a figura caricata de cabelo despenteado, 6culos fundos e
jaleco branco; nem é um génio solitario trabalhando em um fantéstico laboratério repleto de
equipamentos complicados. Na série analisada nesta pesquisa, ele é um cientista inventor, um
curioso que investiga a natureza. A opgédo por ndo explorar a imagem de um velho cientista
como protagonista possivelmente deve-se ao publico alvo e ao fato de querer passar a ideia de
que todo cientista tem curiosidade, um aspecto inerente a infancia. Assim, na perspectiva visual,
essa animacao preocupa-se em trazer a luz o universo de referéncia do mundo infantil, com a
magia de um peixe astronauta e cientista. Peixonauta é um personagem masculino o que pode
reforcar a ideia da ciéncia como uma atividade desse género.

Marina é também uma personagem marcante na seérie. Ela é uma menina com tragos
finos, com olhos pretos e cabelos lisos, 0 estere6tipo da crianca pds-moderna: corajosa, magra,
e relativamente independente em relacdo as figuras parentais que pouco aparecem nos
episodios. Frequentemente aparece com uma blusa lilds, uma calca azul, sapatos e relogio. O
cuidado com a aparéncia é expresso principalmente na vestimenta e no penteado que pode
significar marca da producao de uma ideia pré-concebida de feminilidade, que o desenho mostra
e reproduz.

Em toda a extensdo da animacdo, Marina aparece ao lado do Peixonauta e de um
macaco. Marina e Peixonauta se revezam no papel de destacar a questdo-problema do desenho
e explicar os fendmenos. Nesse sentido, ela também é uma representacdo de cientista. Diferente
da maioria das animacdes, ela ndo ocupa posi¢do de submissdo as figuras masculinas. Nesse
sentido, essa figura quebra os padrbes classicos e estereotipados das meninas frageis e
indefesas, que prescindem da figura masculina para obter éxito e reconhecimento na producéo
do conhecimento cientifico.

Como as ideias de Marina e Peixonauta sdo complementares, ndo ha antagonismo no
trato do feminino e do masculino que cria esteredtipos. Ela ndo aparece em contraste com a
imagem de Peixonauta, pois também faz perguntas e oferece suas hipoteses. Neste contexto, 0
conceito de feminilidade estd atrelado aos aspectos visuais da personagem e de sua
personalidade. Marina é a personagem mais doce, bela e sorridente da série, 0 que também pode
significar um ideal de feminilidade a ser perseguido. A Unica desvantagem da protagonista em
relacéo ao Peixonauta est& no uso de instrumentos utilizados pelo personagem no desenho. Mas,

em muitos episddios, Peixonauta e outros personagens masculinos sdo colocados como
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colaboradores nas investigacdes nas quais Mariana é a principal inquisidora. Apesar da
supremacia masculina na série, a presenca de Marina reafirma a importancia da mulher na
ciéncia.

Zico € outro membro do trio de personagens principais. Ele € um primata originario da
llha dos Macacos, um dos biomas do Parque das Arvores Felizes. Aparentemente, ele nio
pertence a “familia dos grandes macacos”, que inclui orangotangos, gorilas, chimpanzés, mas
pelas caracteristicas, também ndo pertence aos gibGes. Como 0s macacos sdo sociais, a
representacdo de Zico sem o seu grupo de origem, também é um efeito da animacdo. A cauda
e 0s membros superiores de Zico sdo longos, como 0s macacos reais, mas ele aparece na
animacédo quase sempre no chao, numa postura ereta demarcando uma antropomorfizagdo do
personagem. Em alguns episodios, como algumas espécies de macacos reais, ele é representado
usando as pernas e bracos para se locomover.

Embora os macacos sejam considerados como animais que possuem um aparato
cognitivo vantajoso, comparado a outros, na série, Zico geralmente precisa de ajuda para
entender as investigacdes. Dessa forma, o argumento de falta de capacidade cognitiva do
macaco € usado no desenho como artificio para que Peixonauta e Marina sempre necessitem
explicar os fenbmenos para ele. Perante as pistas dadas, Zico sempre tragca hipoteses
mirabolantes. As cenas referentes ao modo como o personagem lida com o raciocinio cientifico
€ 0 viés humoristico da animacéo. Alias, para Wasserman (2009), o riso é a interrupc¢do de uma
ordem conhecida. Nesse sentido, o raciocinio de Zico provoca 0 riso porgue €, em muitas
ocasides, exagerado e absurdo. Assim, a eficacia do discurso veiculado no desenho se realiza,
em muitas cenas, pela ingenuidade de Zico. Por fim, € importante ressaltar que Zico € um animal
selvagem tratado como domesticado, reafirmando uma relacdo antropocéntrica da espécie
humana sob os animais. Ele interage bem com 0s outros personagens, pode provocar empatia
maior com o publico infantil dadas as caracteristicas ja destacadas.

Apesar da tematica ambiental ser um aspecto muito explorado no desenho, algumas
informacdes sdo questionaveis como € o caso de diferentes animais, selvagens e domésticos e
de diferentes biomas conviverem harmoniosamente em um mesmo parque. Nos filmes da 22
temporada da série, outros personagens contracenam com 0s protagonistas, auxiliando-os a
transmitir suas mensagens e ideias. Eles podem ser divididos em dois grupos pela frequéncia
de participacdo nos desenhos. No primeiro grupo temos, Dr. Jardim, Juca, Pedro, Agente

Chumbo Feliz e Rosa.
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Dr. Jardim é o Unico adulto da série. E avd de Marina. Ele tem cabelos brancos, usa
6culos e seu traje usual € um boné e um jaleco. Em alguns episodios, Dr. Jardim se destaca por
sua disposicao fisica, como por exemplo aparecer dependurado e de cabega para baixo em
arvores. Ele € veterinario e trabalha no Parque onde se localiza seu laboratério. Ali dispde de
tecnologia para solucionar problemas, em geral, identificados por Peixonauta e Marina. A
curiosidade e a observagédo sdo marcas da personalidade de Dr. Jardim, Peixonauta e de Marina
ressaltadas pela animacédo. A frequente simpatia do personagem funciona como um convite a
aprendizagem, que, associada a recursos audiovisuais, chama a atencdo das criangas para 0s
temas cientificos.

Dr. Jardim é uma representacdo de cientista mais préxima aos esteredtipos mais
frequentes nas midias. Ele demarca a voz do sujeito-cientista mais experiente. Destaca-se nas
cenas pelas definicGes, explicacdes, exemplificacOes e leitura que oferece aos personagens
diante de temas mais complexos. Ele é a voz de autoridade sobre os fatos cientificos evocados,
sua voz ¢ o “chamado da ciéncia”. Dr. Jardim tem a grande responsabilidade de ratificar a
posicdo do adulto que informa e forma. Assim, justifica-se a relevancia de um adulto na
animacédo pela autoridade que exerce na vida das criancas. A série apresenta Peixonauta e
Marina como “cientistas de hoje e de amanha” e Dr. Jardim como “cientista de hoje e de ontem”.
Na memodria discursiva isso funciona como sentidos univocos, como uma possibilidade de que
todos podem ser cientistas.

Juca, Pedro, Agente Chumbo Feliz e Agente Rosa integram o elenco de apoio na série.
Juca e Pedro s@o gémeos e primos de Marina. Eles ndo investigam ou apresentam a pergunta
que se desenvolve no enredo. Estdo sempre envolvidos em alguns incidentes. Em alguns
episadios, os problemas causados por eles precisam ser solucionados pelos protagonistas.

Ja o Agente Chumbo Feliz é um peixe que, ao contrario de Peixonauta, vive em um
ambiente aquatico. Esse personagem é a representacdo de um mero. Assim coOmo essa especie,
ele é caracterizado como um peixe grande, inofensivo e que vive sobre uma pedra. A animagéo
se inspira na morfologia e comportamento da espécie para nomeé-lo. Alias, no desenho “O caso
do Chumbo Feliz”, varias caracteristicas relativas ao comportamento dos meros sao informadas
as criancas. No contexto da animacdo, Agente Chumbo Feliz é um peixe mais idoso que
Peixonauta. Ele aparece como um sabio que tem uma fonte inesgotavel de experiéncia empirica,
um conselheiro nos momentos que ndo se encontram respostas para os problemas da ciéncia ou

em episodios cuja tbnica seja a formagdo moral.
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Outro peixe que aparece com frequéncia na série € Agente Rosa. Seu habitat é a agua.
O género dessa personagem emerge no nome — enunciado que cria uma representacdo feminina,
expressa na simbologia dos grandes cilios, l&bios carnudos e na cor rosa, culturalmente
conhecida como uma cor feminina e delicada. Agente Rosa tem um papel secundario em relacéo
ao protagonista da série, o que pode sugerir submissdo do pensamento feminino as masculino.
Nesse sentido, as duas personagens mais presentes na animagdo, a0 mesmo tempo em que
destacam o lugar do género feminino na ciéncia, reforcam alguns estere6tipos e representactes
de um “ser” mulher na sociedade.

Os personagens factuais da 22 temporada da série sdo Abayomi e Julia. Abayomi
representa um indio que reforca o esteredtipo que muitas criangas possuem dessa etnia, e Julia,
uma menina negra. Atribui-se a Abayomi a representagdo de “habitante da natureza” em seu
estado puro, por viver em contato intimo com a natureza. Nos filmes da animagéo aqui
investigados, esses personagens aparecem uma unica vez: Abayomi no Caso do indiozinho e
Julia no caso do amarelo. Dessa forma, esses personagens parecem construidos para atender as
discussdes do século XXI sobre a diversidade, mas as representacdes dessas diferentes etnias
produzem hierarquias sociais que localizam criangas brancas no topo e negros e indios na base.
A consequéncia disso para o publico cativo dessa producdo filmica pode ser a naturalizagéo de
uma hierarquia étnica como um fato, uma vez que na série em questao a presencga “politicamente

correta” de negros ¢ indios torna o desenho respeitavel.
5 PROCEDIMENTOS DO METODO

5.1. O CAMINHO ESCOLHIDO PARA A COMPREENSAO DA SERIE PEIXONAUTA
Para a realizacdo deste estudo, foi feita a analise de alguns desenhos da série Peixonauta
destinada ao publico infantil. Foram analisados vinte e sete episodios da 22 temporada da série.
As animacdes foram consideradas como documentos, pois servem como fontes de informacoes,
indicacdes e esclarecimentos de conteudos que elucidaram as questdes desta investigacao.
Segundo S&-Silva, et.al (2009), a analise documental tem como caracteristica 0 exame
minucioso de detalhes, 0 que requer investigar, seguir etapas, organizar informacdes e elaborar

sinteses.
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Assim, o primeiro momento foi marcado pela busca dos episodios da série Peixonauta
no site do youtube!, o que demandou: assistir a alguns filmes de animagdo da primeira
temporada, com o objetivo de adquirir familiaridade com o desenho; conhecer a estrutura da
animacgdo e suas caracteristicas. Procedeu-se da mesma forma com a segunda e a terceira
temporadas. E, pela quantidade de desenhos apresentados na segunda temporada, preferiu-se
analisar esse grupo.

Tendo assistido a todos os desenhos da segunda temporada, foi elaborada uma ficha
técnica inspirada na pesquisa de Tomazi et. al (2009) sobre a divulgagdo da ciéncia em filmes
de animacdo infantil. Neste trabalho, as categorias elencadas pelos autores giram em torno da
concepcao de ciéncia e de cientista. Optou-se por investigar as atividades dos cientistas e
também a concepgdo de infancia. Assim, para analise das animagdes, foram construidas
categorias subdivididas em eixos tematicos 0os quais foram abordados com excertos das
observacOes e interpretados com base nos fundamentos tedricos. Deste modo, definidas as
categorias de analise, assistiu-se a todos os filmes da 22 temporada, pela segunda vez, seguindo

um roteiro de observacdo, conforme o quadro a seguir:

Quadro 1 - Roteiro de observacdo da 22 temporada da série Peixonauta

Concepcao de ciéncia
1. O caminho utilizado pelos personagens para a construcao do conhecimento

2. Aspectos histdricos e sociais da constru¢do do conhecimento cientifico

Atividades dos cientistas

1. Concepcao de atividade cientifica

2. Comunicacéo da ciéncia

Concepgdo de infancia
1. Estilo de vida
2. As criangas e o conhecimento cientifico
Fonte: Tomazi et al (2009)

Assim, para a analise das animac6es, foram realizadas anotac6es sobre o0s 27 desenhos

da temporada, conforme categorias registradas nesse Quadro 1.

L https://www.youtube.com/results?search query=2a+temporada+da+s%C3%A9rie+peixonauta. Acesso em
20/02/2020
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6 RESULTADOS E DISCUSSOES

Peixonauta tem, como proposta didatica, a divulgacdo da ciéncia as criangas. Embora
ndo seja produzido para fins escolares, 0s objetivos dessa série sdo educacionais e seguem uma
tendéncia que se aproxima, em alguma medida, de concepcdes escolares de ciéncia.

Assim sendo, em relacdo ao caminho utilizado pelos personagens para a construcéo do
conhecimento, foi possivel observar que todos os episddios analisados apresentam um script
dos problemas desvendados. Os episodios também sao intitulados como “o caso” e, em cada
um deles, os personagens tém uma missao. O “caso” ja se coloca como uma eventualidade e
ndo um processo. Quanto ao enredo, se desenvolve mediante um Unico caminho: apresentacdo
das pistas e perguntas, elaboracdo de hipéteses, reunido de dados, interpretacdo dos resultados
e conclusdes. As pistas se constituem como uma situacdo problema — um pretexto para a
narrativa. A repeticdo desse caminho em todos os desenhos parece servir como estratégia néo
SO para a animacao se eternizar na memoria das criangas, como também para convencer que ha
uma metodologia adequada para resolver os problemas cientificos.

Com referéncia a construcdo do conhecimento pelos cientistas da série, 0 mesmo ocorre
pela experiéncia empirica. Contudo, a experimentacdo ndo aparece como meio de construir
conhecimentos. A imaginacdo ndo é um traco realcado no perfil dos personagens.

Na maioria das animacdes investigadas, as definigcdes dos conceitos cientificos advém
das vozes de Peixonauta e de Marina, que encarnam a infancia de modo que eles proprios
elaboram e respondem as questdes. Em varias cenas, assume-se 0 ndo entendimento do
conhecimento cientifico, principalmente por Zico, indicando a dificuldade que as criancas
teriam com informacGes consideradas mais complexas. Esse dado corrobora com as
investigacOes de Bueno (2012) ao destacar que as criancas sdo costumeiramente representadas,
quando se trata de divulgacao cientifica, sempre em déficit, atrasadas, indcuas em suas proprias
invencOes de conhecimento e de mundo. Para a autora, 0s materiais de comunicacao cientifica
apoiam-se no que as crianc¢as ndo sabem, prevalecendo a ideia de que sdo tabulas rasa.

A esfera de producdo de Peixonauta € midiatica e os textos verbais sdo de fontes
secundarias, ou seja, ndo é um cientista que produz o texto ou um especialista em divulgacédo
cientifica para criancas. A maioria dos textos verbais apresenta uma estrutura que parte da
descricdo para a definicdo. Dessa forma, a linguagem verbal ndo passa por um tratamento
especifico da esfera de divulgagdo cientifica para as criancas. Mas, ha uma adequacao da

linguagem dos termos cientificos para que se tornem compreensiveis ao publico. Assim sendo,
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embora predominem nos desenhos termos do universo cotidiano, estdo presentes palavras e
expressdes cientificas que sdo explicadas as criangas quando aparecem. Nao se identificou o
uso de analogias e metéaforas nos filmes analisados. Em todas as animacdes, as perguntas estdo
presentes. A estratégia de “chamar a atengdo do publico” por meio de frases de efeito ou
musicalidade visa manter a crianca atenta ao desenho. Nesse sentido, a série é um produto de
dupla intencionalidade: a de seduzir o espectador e ensinar com determinada intencionalidade
comunicativa corroborando os estudos de Ramos (2014).

A narrativa da série parece levar as criangas a ideia de que s6 poderdo confiar em suas

3

respostas se adotarem uma “vivéncia cientifica”. Essa “vivéncia cientifica” ¢ baseada na
curiosidade e observacdo. Esta ultima se constitui como uma constatacdo das caracteristicas dos
objetos, animais ou fenbmenos. A observagdo em Peixonauta aparece como exercicio de olhar
0 mundo para identificar suas partes e nomea-lo. Nesse caso, observar requer desenvolvimento
sensorial para aprender um ‘“vocabuldrio cientifico”. Portanto, a observacdo na atividade
cientifica implica observar objetos, fatos e fendmenos com lentes especificas que permitam
relacionar os diferentes fatores observados em um marco de conhecimento (PUJOL, p. 112,
2003).

Com efeito, os personagens “redescobrem” o ja conhecido pela ciéncia, mostrando um
caminho, uma sequéncia de etapas preestabelecidas. Para isso, em todos os episddios,
Peixonauta e Marina interagem com 0s animais do parque com perguntas do tipo: vocés viram
alguma coisa? Notaram algo estranho? Aconteceu algo por aqui? No caso do peixe esquisito,
Marina utiliza a palavra investigacdo mais de uma vez para se referir as descobertas.

Assim, a serie Peixonauta mostra as criangas que 0s personagens precisam explorar o
mundo a fim de conhecé-lo melhor. Mas, o caminho percorrido por cada personagem para a
construcao do conhecimento € diferente: enquanto Zico sempre se precipita em suas conclusdes,
Peixonauta e Marina sempre se baseiam em fontes dignas de confianca, caracterizando uma
concepcdo de pensamento cientifico desses personagens na animacdo. Dessa maneira a
animacao reafirma, normaliza a representacao de construcdo de conhecimento cientifico, ainda
vigente, pois busca menosprezar as precipitacdes, 0s equivocos, 0 processo de tentativa e erro,
parte da prépria pratica de exploracao cientifica.

Entretanto, Peixonauta e Marina estdo sempre com Zico valorizando a acdo coletiva,
considerando as suas opinides e colaborando para a adequagdo de suas respostas. A docilidade

de Marina e a tranquilidade de Peixonauta reafirmam o respeito as normas de comunicacao
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utilizadas para fazer prevalecer ideias de equidade. O confronto de pontos de vista e negociacao
para a construcao de um consenso ndo estdo presentes nos desenhos investigados.

Quanto aos temas da série de desenhos estudados, o vestuario dos personagens e
vocabulério tudo é atemporal. Também ndo ha evidéncias de aspectos historicos e culturais na
constru¢do do conhecimento. Na maioria dos desenhos, os personagens resolvem a “missao”
sem pressupostos e/ou referéncias a outros estudos.

As investigacOes dos personagens-cientistas se dao, principalmente, no parque, local
onde moram. Observa-se ai 0 apelo da animacdo para as questdes ambientais. Alias, os titulos
da 22 temporada da série, sugerem o predominio de temas relacionados a biologia e temas
transversais. Além dos conceitos cientificos abordados, 0s personagens interagem em um
contexto de valores, ideias, objetos e representacfes sobre os mais diversos temas. A serie
objetiva ensinar distintos valores, atitudes e comportamentos. Para Coll (1986), o valor se
constitui como um principio normativo que preside e regulamenta o comportamento das
pessoas em qualquer momento e situacao. “Os valores fazem referéncia a como cada um pensa
que deveriam ser as relacdes entre as pessoas, entre 0s elementos que representam a sociedade
e as relacdes entre sociedade e natureza” (PUJOL, p. 269, 2003). O conceito de atitude ¢
definido por Coll (1986), como uma tendéncia a comportar-se de maneira persistente e
consciente, ante estimulos e situagdes concretas, exteriores ou interiores.

Nesse sentido, dialogar, interagir e trabalhar em grupo sao atitudes necessarias para que
a cooperacdo se concretize. Essas agdes estdo presentes em todos 0s desenhos da série. Entre
muitos valores e atitudes cultivados pelos criadores da animacdo, citam-se: autonomia,
responsabilidade, cooperacdo, sustentabilidade, preocupacdo ambiental, curiosidade,
perseveranca, interesse pelas questdes ambientais, disposicdo afetiva e motivacdo para
aprender, etc. Assim, o0s desenhos analisados cumprem ndo s6 a funcéo de informar, conforme
destacado por Ramos (2014), mas também a de educar para a ciéncia considerando-se atitudes,
valores e normas essenciais para a aprendizagem dessa linguagem. Afinal, essa animacéo se
destaca por incentivar as criancas a atitudes autbnomas e responsaveis para a vida em sociedade.

Observa-se que o foco da maioria dos episodios esta na descricdo dos fendmenos
bioldgicos. O objetivo principal do conhecimento cientifico é a melhoria da qualidade de vida
e a utilizacdo desse conhecimento para o bem de todos no parque. Nos desenhos investigados,

todos os casos sdo solucionados. Portanto, ha uma “concepcao social pragmatica e utilitaria do
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conhecimento e que compreende quase exclusivamente as Ciéncias Exatas, da Vida e suas
Tecnologias” (GUIMARAES, 2001, p. 76).

Alguns desenhos, apresentam os personagens buscando informacgdes sobre o assunto
investigado em computadores e livros. Os registros das informagdes séo realizados com
méaquina fotogréfica, lapis e papel. Balanca, computador, lupa, pipeta, termbémetro,
velocimetro, relégio-comunicador sdo alguns dos instrumentos mostrados nas animacdes da 22
temporada. Sdo destacadas também, como atividade dos cientistas as invencdes tecnoldgicas
para a resolucdo dos casos. Contudo, 0 uso desses instrumentos ndo diminui a imagem de
ciéncia a-histdrica, pois ndo revela as transformacdes do pensamento cientifico de acordo com
0s contextos sociais, culturais, politicos e econdmicos nos quais estdo inseridos o trabalho
cientifico. Mas, em alguns episodios da série, ha referéncias a outras dimensdes temporais. Por
exemplo, No caso do navio pirata e No caso do indiozinho flashs do passado indicam a
importancia de se preservar a histéria e seus objetos.

Deve-se destacar, ainda, nessa série que, em todos os episddios, 0s protagonistas
trabalham juntos para solucionar os problemas. Infere-se que a énfase no trabalho em grupo
seja uma forma de destacar a producdo coletiva como um aspecto crucial da construgdo do
conhecimento cientifico, mas ele também ndo aparece sintonizado com o contexto historico-
social.

Dos vinte e sete episodios analisados, nenhum faz referéncia a nome de qualquer
cientista real nem mencéo as fontes. Embora Peixonauta seja apresentado como um inventor,
em nenhum episodio, ele aparece construindo seus aparatos ou discutindo sua utilizag&o.
Contudo, inventar e dar novo uso aos objetos € o que criancas fazem em demasia. Nesse aspecto,
a série perde a oportunidade de alimentar essa caracteristica das criancas e mostrar a elas que
as invencdes sdo inerentes ao conhecimento cientifico e cultural.

Fica claro na animacdo que, para ser um cientista, ndo € preciso ter habilidades
excepcionais. Contudo, a curiosidade e a persisténcia sdo 0s aspectos mais ressaltados na
personalidade dos personagens. De outro modo, apesar do protagonismo de Marina e da
aparente autonomia das outras criancas da série, o que reverbera na animacdo sao as ideias do
que os criadores da série acreditam ser o ponto de vista das criancas.

As ideias de ingenuidade, romantizacdo da infancia feliz da crianca, autonomia e
liberdade sdo caracteristicas que a série procura assegurar. No entanto, encontram-se nas

animacdes representacdes de criangas obedientes e bem comportadas, semelhantes aquelas de
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séculos passados. Nesse sentido, faltam na série, desenhos que saiam da dicotomia certo/ errado
e que deixem margem para a crianga pensar por si so, possibilitando-lhe a oportunidade de se
manifestar sobre os fatos e fendmenos apresentados na animacao.

Ademais, as questdes cognitivas e emocionais sdo evidenciadas em detrimento as
econdmicas, criando uma concepgdo de infancia diferente desta que se apresenta no século XXI.
Mas, esse € um aspecto positivo da série, pois as criangas representadas ndo consomem produtos
de marca ou alimentos industrializados. As brincadeiras sdo tradicionais e em grupo. Em alguns
episodios, os personagens sdo representados brincando de cabra-cega, pula-pula, corrida,
andando de bicicleta, carrinho de rolim, patins, jogando bola, e malabarismo. Brincadeiras
que algumas criangas nunca tiveram ou terdo contato, diante do contexto atual, em que sdo
acionadas sobretudo pelas midias e tecnologias em geral.

Por outro lado, os pais e a escola ndo sdo mencionados no desenho. Mas, a tutela do Dr.
Jardim se faz notar ao regular o tempo e algumas atividades das criancas. Geralmente quando
elas ndo estdo brincando, estdo participando de alguma atividade designada por Dr. Jardim, mas
sem cobrancas ou punic¢des. Em O caso da noite iluminada, Dr. Jardim sai em busca das criangas
que ndo chegaram em casa no horario estipulado.

Em suma, os personagens que representam os cientistas séo investigadores por natureza.
Eles sempre querem solucionar os problemas. Para tanto, eles precisam de objetos, espaco e
tempo para que reajam aos estimulos do ambiente em que vivem. E as criancas representadas
em Peixonauta elaboram perguntas sobre os animais e fenémenos do ambiente sem mediacao
dos adultos. Dessa forma, nos desenhos analisados, o conhecimento cientifico se baseia em

fatos da natureza e as descobertas feitas pelas criancas partem dos sentidos.

7 CONSIDERAGOES FINAIS

Tendo por base os pressupostos tedrico-metodologicos indicados, a andlise da 22
temporada da série Peixonauta apresentada neste trabalho tem como proposito investigar as
caracteristicas do género de divulgacao cientifica dessa animacdo. Como produto da industria
do entretenimento para criancgas, a animacao se vale do discurso didatico e midiatico utilizando
a linguagem das ciéncias para tal empreitada. O conhecimento cientifico apresenta-se como um
saber estavel, ndo problematico, inquestionavel, o que contrasta com o cenario préprio do saber
da investigacdo, corroborando os estudos de Ramos (2014). A divergéncia também ndo é um

aspecto explorado pela animagao.
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Ao contrario dos estudos de Bueno (2007), ha trés representacdes de cientistas que se
aproximam e se afastam dos esteredtipos presentes na midia. Mas, laboratorios e criacdes
mirabolantes permanecem no imaginario dos produtores como uma marca do trabalho
cientifico. Os personagens sempre trabalham em grupo e os experimentos nao fazem parte do
roteiro da série. Os personagens que representam os cientistas destacam-se pela curiosidade,
mas percebe-se a tentativa de mostra-los com uma vida tipica de qualquer outra crianga. As
criancas auxiliam o av0 nas tarefas do parque remetendo a ideia de que os cientistas sdo pessoas
comuns. O conhecimento estd presente nos personagens que representam 0s géneros
masculinos e femininos, mas apenas Peixonauta € detentor de tecnologias para resolver os
problemas. O enredo se desenvolve a partir de uma concepcao positivista da ciéncia, associada
a questdes que sdo colocadas aos protagonistas. As ciéncias da natureza sdo abordadas na
maioria dos desenhos relacionadas a valores e atitudes, deixando-se de lado os interesses da
construcao do conhecimento cientifico, a competicao e a ideia de progresso.

Nos desenhos analisados observou-se que as os conhecimentos cientificos da atualidade
ndo constituem o principal critério para a o enredo da historia. O que parece mais evidente séo
0s temas, que estdo longe da midia e da vivéncia das criancas, mas instigam curiosidade. O
aspecto ludico e a finalidade didatica também parecem fazer parte desses critérios. Assim, em
Peixonauta, os textos verbovisuais de ciéncia parecem construidos com o objetivo de ensinar
as criancas fatos e fendbmenos da ciéncia a partir de defini¢cbes. Nos filmes de animacao
analisados, a ciéncia ndo esta associada a catastrofes, tragédias, controvérsias da ciéncia ou
noticias desagradaveis devido a uma romantizacdo das ciéncias, naturalizada como preladio de
salvacdo, e reproduzida pelo desenho. Embora a vida dos animais seja um aspecto
excessivamente explorado nesses materiais, informacdes sobre os bichos que estdo proximos
as criancas sao pouco frequentes na animacgdo. Nesse sentido, prima-se pelo Viés
espetacularizado da ciéncia. As falas dos personagens sugerem uma reformulacdo de um
discurso enciclopédico.

Inspirado em um assunto ainda pouco investigado, este breve estudo acerca da série
Peixonauta se fez necessario principalmente para conhecer um pouco dos tracos da
comunicacdo cientifica para criancas nas animacdes e as tendéncias dessa producdo. Assim, a
perspectiva da presente investigacdo é também (re) conhecer que Peixonauta € uma animacao
que destaca a curiosidade como um elemento importante que precisa e pode ser alimentado na

infancia, assim como a autonomia e liberdade das criancas de formularem perguntas e ir em
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busca de respostas. E um desenho que destaca o papel do feminino e da importancia da
sustentabilidade e preservacdo da natureza. Reitera-se, assim, a importancia dessa animagéo

como possibilidade de promocéo da linguagem de divulgacdo cientifica para criangas.
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