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Resumo: O uso de tecnologias esta sendo amplamente difundido no
ensino, com objetivo de dinamizar o processo de ensino-
aprendizagem, sobretudo neste periodo pandémico, no qual
aconselha-se o distanciamento social, paralisando as atividades
presenciais das escolas, tornando o ensino mediado pelas tecnologias
da informacao e comunicacdo. Nesse propdsito, este artigo pretende
apresentar a producdo de materiais didaticos digitais que possam ser
utilizados nas diversas areas do ensino de Ciéncias e Biologia. O
projeto desenvolveu materiais como cartilhas, livros digitais, mapas
conceituais, cruzadinhas, caca-palavras, jogos educacionais,
arquivos de audios e videos, utilizando ferramentas como Canvas,
Kahoot, CmapTools, Spreaker, Flipsnack, Geniol, Educolorir,
Youtube e o Google Site. Assim, consideramos importante a
produgdo de materiais educativos utilizando recursos tecnoldgicos,
de modo a propiciar a diversificagcdo e dinamismo nas aulas, além de
desenvolver habilidades tanto nos docentes como nos discentes.
Palavras-chave: Tecnologias Educacionais. Docéncia.
Aprendizagem.

Abstract: The use of technologies is being widespread in teaching,
with the objective of streamlining the teaching-learning process,
especially in this pandemic period, in which social distance is
advised, paralyzing the classroom activities of schools, making
teaching mediated by information technologies. information and
communication. In this regard, this article aims to present the
production of digital teaching materials that can be used in the
various areas of science and biology teaching. The project developed
materials such as booklets, digital books, concept maps, crosswords,
word searches, educational games, audio files and videos, using tools
such as Canvas, Kahoot, CmapTools, Spreaker, Flipsnack, Geniol,
Educolorir, Youtube and Google Site. Thus, we consider it important
to produce educational materials using technological resources, in
order to provide diversification and dynamism in classes, in addition
to developing skills in both teachers and students.
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1 INTRODUCAO

As primeiras décadas do seculo XXI, devido a difusdo do uso da internet, possibilitando
um processo de globalizacdo, uma facilidade de acesso, producéo e circulacdo de informacao,
além de minimizar o distanciamento fisico das pessoas, fez emergir uma nova conjuntura social,
denominada de “Era digital” (SANTOS; CATARINO, 2016). Nesse contexto social, o aluno
ndo deixa de aprender ao sair da escola, principalmente quando este tem acesso a internet, onde
consegue ter informagdes do assunto que Ihe convém, na hora que Ihe interessa e na intensidade
que deseja. Isso tem tornado a producdo do conhecimento mais “fécil, imediato, onipresente e
acessivel” (GOMEZ, 2015, p.14).

Ademais, Quintanilha (2017) reconhece que o profissional docente tem um grande
desafio quando se trata de ensinar os alunos desta geracao. Moran (2001) ja afirmava que o uso
das tecnologias no contexto educacional poderia gerar uma revolugdo na forma dos alunos e
professores verem o processo de ensino e aprendizagem, o que pode, segundo Tezani (2011),
desenvolver competéncias e habilidades de comunicabilidade, agilidades, busca de informacdes
e autonomia individual. Deste modo, o0 uso de recursos tecnologicos avanca constantemente
permitindo uma aproximacdo com os discentes, proporcionando um processo de troca de
conhecimentos, agregando conhecimento no processo de fazer pedagdgico, podendo tornar o
ensino mais dindmico, interativo e facilitador da aprendizagem (MACHADO; LIMA, 2017).

Obviamente o professor, ainda que recém-formado, necessita utilizar as tecnologias ao
seu favor, para isso, 0 conhecimento se faz necessario, para que os beneficios tecnolédgicos
sejam notados no processo de ensino-aprendizagem, caso contrario, a tecnologia pode se tornar
vila da aprendizagem (MEDEIROS; QUEIROZ, 2018). Somado a todos os beneficios do uso
das tecnologias da educacgdo, precisa-se acrescentar ainda que, a educacdo acompanha a
evolugéo da sociedade, desta forma o mercado de trabalho se torna competitivo e exigente,
demandando profissionais em constante formacéao, assim sendo, os cursos de licenciatura ja
devem adicionar em seus curriculos orientacGes para os professores em formacéao, bem como a
prépria utilizacdo das TIC pelos docentes que encontram-se vinculados a estes cursos, ja que
eles tornam-se espelhos de atuagdo dos futuros docentes (DE MENEZES; MOURA; DE
ARAUJO SOUSA, 2019).

Devido a pandemia do novo coronavirus (COVID-19) que assola o mundo em 2020, as
atividades educacionais por meio das tecnologias da informacdo e comunicagdo tornaram-se
inevitaveis, sobretudo pela necessidade do distanciamento social como principal medida

governamental para conter a disseminacdo viral e minimizar os casos e Obitos pela doenca
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(OMS, 2020). Assim, evidenciou-se a necessidade do uso das tecnologias no processo de ensino
e aprendizagem, propiciando que os professores se reinventassem para utilizar ferramentas
sincronas e assincronas que contribuissem em suas aulas.

Nesse interim é que o projeto de pesquisa de Tecnologias Educacionais (EPTEDUC),
vinculado a uma universidade estadual no Nordeste brasileiro, ganha forgca em meio a um
cenario que exige a tecnologia atrelada a educagdo. O projeto atua de modo a auxiliar o0s
professores que desejam ideias de atividades praticas e tecnologicas que possam ser utilizadas
em sala de aula. Além de ideias de atividades, o projeto também busca sistematizar um material
de informagdes, que podem ser utilizados por alunos de quaisquer idades para complementar
seu aprendizado, centrando a formacéo da cultura digital (NUNES et al., 2014).

O processo de sistematizacdo perpassa pela definicdo de um local onde serdo
armazenados estes materiais produzidos (objetos de aprendizagem - OA), a este denominado
de Repositorio de Objeto de Aprendizagem. Ele é um espago virtual que facilita a busca e
localizacédo desses OA (RODRIGUES; BEZ; KONRATH, 2014).

Visto ao exposto, o trabalho objetiva apresentar os materiais produzidos pelos alunos
bolsistas e voluntarios do EPTEDUC, depositados no ROA, fazendo uma analise da criacéo e
potencialidades de aplicacdo dos recursos tecnolégicos utilizados. Contudo, inicialmente
trataremos do contexto da incluséo das tecnologias no contexto educacional, sobretudo, por

meio da producédo de materiais didaticos tecnoldgicos.

2 TECNOLOGIA E EDUCACAO: PRODUCAO DE MATERIAL DIDATICO DIGITAL

No cenario tecnoldgico em que a sociedade esta inserida, 0 uso de recursos tecnoldgicos
avanca constantemente e os professores precisam acompanhar esse processo, nesse contexto o
desenvolvimento de materiais didaticos contribui para uma formacéo continuada dos docentes,
que precisam de novas competéncias para atender as necessidades impostas pela educacéo (DE
CARVALHO; DE CARVALHO, 2017). Machado e Lima (2017) consideram que 0 uso de
tecnologias por parte dos docentes permite uma aproximagédo com os discentes, proporcionando
um processo de troca de conhecimentos, onde ambos agregam conhecimento no processo de
fazer pedagdgico.

Do mesmo modo, os alunos que fazem o uso de ferramenta tecnolégica no
desenvolvimento dos préprios materiais para estudarem despertam habilidades como
autonomia e senso colaborativo, contribuindo para sua aprendizagem (SOUZA FILHO;
SOUZA-ALBA,; GIBIN, 2017). Assim, estende-se essa efetividade de formacdo também para
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os bolsistas de iniciacdo cientifica, vinculados a cursos de licenciatura, e estagiarios de
docéncia, a criacdo e utilizacdo deste tipo de material na realidade das escolas em que estes
estdo inseridos, compreendendo que os alunos possuem niveis diferentes de relagdo com as
tecnologias, o que faz desenvolver materiais que atendam a todos (HERRERO, 2019).

Para contribuir em todo este contexto, a criacdo e disponibilizacdo de materiais didaticos
digitais é fundamentalmente importante para contribuir no planejamento didatico das aulas. A
estes materias denomina-se objetos de aprendizagem (OA). Segundo Aguiar e Flores (2014),
ndo ha um consenso quanto a conceituacdo do OA, mas que sua definicdo deve levar em
consideracdo a utilidade, importancia e tipo de abordagem proposta. Sumariamente, Tarouco,
Fabre e Tamusiunas (2003) designam um Objeto de Aprendizagem como um material
produzido para apoiar o processo de ensino e aprendizagem.

Para Abdelbasset et al. (2015), os OA apresentam quatro caracteristicas fundamentais:
a reusabilidade (capacidade de ser reutilizado em diversas situagfes e formas), acessibilidade
(disponivel online na internet e seja possivel de operar em diferentes plataformas),
granularidade (tamanho coerente e compativel enquanto conteddo educacional) e agregacgédo
(pode ser reutilizado como ele € ou pode também ser agregado na construcdo ou adaptacao
de outro objeto de aprendizagem).

A partir da criagdo dos OA, viu-se a necessidade de uni-los em um mesmo local, sendo
este virtual e de facil acesso a toda a comunidade educacional. Assim, para garantir a
acessibilidade e reusabilidade dos OA, é fundamental que estes sejam armazenados em um
ambiente que permita sua pronta localizagdo e recuperacdo. Para tal, os repositdrios digitais tém
sido utilizados para esse fim, e sdo chamados de Repositorios de Objetos de Aprendizagem
(ROA) (RUSSELL et al., 2013).

Os ROA devem ter como principais caracteristicas: a historicidade, que é a capacidade
de manter diferentes versdes e registros do seu catalogo, e ndo ser volatil, ficando os dados
preservados e ndo modificados durante as atualizagfes do repositdrio, além de um filtro de
relevancia, preservando apenas dados relevantes e Uteis para a futura utilizacdo destes.
Ademais, também pode ser pontuado as possiblidades de compartilhamento e colabora¢do com
0s demais ROA (ABDELBASSET et al., 2015).

Os sites se fazem a opcdo mais viavel para a construcdo desses repositorios digitais,
pois, para Quintanilha (2017), ndo exigem grandes investimentos financeiros, fazendo com que
todos possam fazer uso deste método. Além disso, outra vantagem, é a variedade de contetdo

que pode ser disponibilizado, que “[...] vao desde compartilhamento de informagdes, textos e
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videos, até a criacdo de jogos, questionarios, pesquisas e avaliagdes” (QUINTANILHA, 2017
p. 253).
Com a acessibilidade que a internet nos oferece, 0 ROA, tornou-se parte essencial do

projeto, para aliar o virtual ao real.

A internet, as plataformas digitais e as redes sociais, merecem uma consideracdo
especial como instancias de comunicacao e intercambio que favorecem a interacéo e
a participagdo dos interlocutores como receptores e transmissores de intercAmbios
virtuais humanos (GOMEZ, 2015 p. 21).

Com a oportunidade de troca de material por meio da interagdo na plataforma, outras
sugestOes de tecnologias sdo evidenciadas, como a criacdo de um canal no YouTube, que se
torna extremamente Util para compartilhamento direto de informacdes e, se trabalhado de uma
forma de entretenimento conteudista, fard o processo de aprendizagem mais interessante,
instigante e facil (QUINTANILHA, 2017).

Para mais, de forma a compreender como ocorreu 0 processo de criagdo dos objetos de
aprendizagem e do repositério destes, a seguir é apresentado o percurso metodoldgico desta

investigacao.

3 METODOLOGIA

A pesquisa caracteriza-se como um estudo de caso descritivo, de abordagem qualitativa
que, segundo Minayo (2001, p.21), objetiva “aprofundar-se no mundo dos significados das
acoes e relacdes humanas, um lado ndo perceptivel e ndo captavel em equacdes, médias e
estatisticas”.

Ela estd vinculada ao grupo de estudos e pesquisa em tecnologias educacionais
(EPTEDUC), desenvolvido na unidade de uma universidade estadual situada nos Sertfes de
Crateus, no estado de Ceara, Brasil e que objetiva o estudo sobre a abordagem das tecnologias
no processo de ensino e aprendizagem, bem como desenvolver recursos didaticos digitais para
que professores em atuacdo e em formagdo possam utiliza-los em salas de aula.

Tais recursos séo desenvolvidos por integrantes do grupo, bem como os demais alunos
nas diversas disciplinas do curso de licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, que com o consentem
com a disponibilizacdo do material para o repositorio virtual do projeto, através do sitio

https://sites.google.com/uece.br/epteduc/in%C3%ADcio, permitindo 0 acesso e colaboragéo de

outras pessoas aos materiais produzidos. Neste mesmo local, ha a disponibilizacdo das
producdes cientificas do grupo. Assim, o detalhnamento dos materiais produzidos é detalhado

na secao a sequir.
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4 RESULTADOS

Os materiais produzidos atenderam, inicialmente, a necessidade dos professores e
bolsistas participantes (Tabela 1). Essas producdes e o uso de materiais autorais, desenvolvidos
para uma finalidade especifica, estimulam tanto a criatividade dos discentes, como dos docentes
que participam do processo de desenvolvimento do material, despertando, muitas vezes,
habilidades como autonomia e senso colaborativo, contribuindo para a aprendizagem de todos
(OLIVEIRA MONTE et al., 2016). Ademais, também pode contribuir para uma formacao
continuada dos docentes, que precisam de novas competéncias para atender as necessidades
impostas pela educagédo (CARVALHO; CARVALHO, 2017).

Quadro 1 - Listagem das ferramentas tecnolégicas utilizadas na criacdo dos materiais didaticos produzidos pelo
integrantes do grupo de pesquisa

Materiais produzidos Ferrams?itl?zg::olégica Link de acesso
Cartilhas Canvas https://cutt.ly/ffaDD7K
E-books Flipsnack https://cutt.ly/XfaDL ce
Mapas Conceituais CmapTools https://cutt.ly/mfaDXZT
Cruzadinhas Educolorir https://cutt.ly/7faDBK9
Caca-palavras Geniol https://cutt.ly/zfaDOLk
Jogos educacionais Kahoot! https://cutt.ly/afaD92A
Podcast Spreaker https://cutt.ly/OfaD8le
Videos iMovie e Youtube https://cutt.ly/nfaD4Y0

Fonte: Elaborada pelos autores.

Inicialmente, foram desenvolvidas cartilhas sobre Direitos Humanos (Educacdo em
Direitos Humanos, diversidade e valorizacdo multicultural; Direito da Crianga, Adolescente e
Idoso) como ilustra a figura 1, e Astronomia (movimento da Terra), contando com a
participacao de alunos do curso de Pedagogia que estavam inseridos na disciplina de Ensino de
Ciéncias.

As cartilhas séo bastante utilizadas como recurso facilitador de aprendizagem em varias
areas de ensino na sala de aula e auxiliam no processo de estruturacdo de saberes por parte dos
alunos que obtém contato com essa ferramenta, devendo levar em consideragdo sobre a
relevancia e atualidade das informacgfes constantes, bem como a atratividade visual que a
mesma pode conter, favorecendo uma melhor compreensdo do assunto abordado (GALINDO-
NETO et al., 2017; RAMOS; ARAUJO, 2018).
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5 FiGurAa 1-

Figura 2 - Modelo de cartilha sobre os direitos humanos, produzidas pela ferramenta Canva
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MARIANA BEZERRA DOS SANTOS

Scanned |

Fonte: Acervo do EPTEDUC.

Também foram elaborados mapas conceituais. Para Grillo e Lima (2003, p. 1), “os
Mapas conceituais (MC) sao representacdes graficas de conjuntos de conceitos organizados sob
a forma de diagramas, que indicam relagdo entre esses conceitos”. Para além, os autores
salientam que os MC nédo possuem uma formatacao preestabelecida, dependendo da perspectiva
do(s) individuos que os produzem.

Os MC foram produzidos por alunos do curso Técnico em Quimica Integrado ao Ensino
Médio enquanto participavam de um processo de estagio supervisionado na disciplina de
Biologia, os mapas versaram sobre Recursos Naturais (Recursos Naturais e Recursos N&o-
renovaveis) e Poluicdo (figura 2) acerca de polui¢do de modo geral e contaminagdo. Percebeu-
se que muitos alunos encaram esses mapas como um excelente método de revisdo do contetdo,
uma vez que é necessario um estudo sobre a tematica para inserir as palavras-chaves que

formam cada mapa conceitual, facilitando a assimilacdo dos contetdos.
Figura 3 —
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Figura 4 - Mapa conceitual sobre contaminacéo, produzidas por alunos do ensino médio, como parte integrante

da aula do estagio em docéncia
Bactérias

Aumento dos Contaminagdo Fungos
casos de doengas do salo ——
Contaminagéo _____-Proble{nas Tipot——{ quimica |
: / —Exemplo—__ -
das aguas \ / Agrotoxico
4

Contaminagao

‘Exemplo

Tratamento
de
Residuos

—

Sujeiras

i \

+
Solugoes

N
: = / Significado__
Filtro nas fabricas / - Transmissao de

Calalisadores
Autimativos

germes
nocivos

Infecgao Doenga infecciosa
por contato

Fonte: Acervo do EPTEDUC.

A utilizagdo dos mapas conceituais deve-se aos estudos de John Novak, contribuindo
no entendimento do estudante sobre determinado conteudo, de forma a gerar ao aluno a
oportunidade de aprender a aprender, estando, portanto, sedimentado na Teoria de
Aprendizagem Verbal Significativa de Ausubel (MACHADO et al, 2019).

Contudo, o uso de mapa conceitual apresenta vantagens e desvantagens. Entre as
possiveis vantagens, destaca-se: enfatizar a estrutura conceitual da tematica abordada; mostrar
gue os conceitos, algumas vezes, podem se inter-relacionar, proporcionando uma visdo
integrada do assunto. Em relacdo as desvantagens, cita-se a auséncia de um corpo
autoexplicativo, posto que € preciso que o criador elucide acerca dos termos utilizados para
estruturar o mapa; além de autor dispor de um dominio significativo sobre o contetdo abordado
no mapa para possibilitar um melhor entendimento nos ligamentos das palavras com o0s
conceitos (SILVA; LOREZENTTI, 2018)

Conforme informado anteriormente, alguns materiais também foram produzidos pelos

proprios professores ou estagiarios para a aplicacdo durante a pratica docente. Para este

Instituto Federal de Mato Grosso - Campus Confresa
Revista Pratica Docente. v. 5, n. 3, p. 1964-1979, set/dez 2020. Pagina | 1971



http://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/

Revista Pratica Docente (RPD)
ISSN: 2526-2149

momento, pontuamos o desenvolvimento das cruzadinhas (palavra cruzada) e caga-palavras
como auxilio didatico durante as aulas.

A presenca destes recursos didaticos ndo é muito utilizada em determinada areas,
entretanto na Educacao séo recursos frequente para o professor, sobretudo na educacao infantil
e nas series iniciais do ensino fundamental. Contudo, aqui, as mesmas foram utilizadas
produzidas para serem aplicadas no ensino médio.

As cruzadinhas apresentam tematicas sobre Anatomia, precisamente acerca do Sistema
Nervoso (figura 3) e Ecologia (Relagbes Ecoldgicas), enquanto o caca-palavras abordou sobre
Biomas Brasileiros (Figura 4).

Em conformidade com Martin et al. (2018), as cruzadinhas sdo métodos eficazes para
substituicdo de avaliacdes escritas padrdes, uma vez que é possivel aplicar mais questdes nas
cruzadinhas, sendo que nessas questdes o tema é cobrado de modo mais objetivo. Similarmente,
as palavras cruzadas, para Reis e Vieira Junior (2019), aponta como importante para o
desenvolvimento motor a partir do uso de caca palavras, ao levar em consideracdo que o aluno
deverd marcar as palavras, bem como o desenvolvimento de habilidades linguisticas
(FERREIRA; SANTOS, 2017), j& que o discente precisara encontrar palavras em meio a letras
soltas, além da possibilidade de interdisciplinaridade, quando aplicado em disciplinas distintas

das de linguagens.
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Figura 5 - Palavra cruzada sobre anatomia e fisiologia do Sistema Nervoso, criada por meio do aplicativo
Educolorir
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Figura 6 - Caca-palavras sobre os biomas brasileiros, produzido pelo aplicativo Geniol

Biomas brasileiros

Localize os biomas no caca-palavras, e em seguida, cologue as caracteristicas basicas de cada um

deles.

As palavras deste caca palavras estdo escondidas na horizontal, vertical e diagonal, sem palavras ao

contrario.
FITPIJIVEGETATZQGC AOLRAMGARUDTE
HDSEGLOIAEETMESSRYVTET
AWAPSRLNEY AMAZONASTLARWA
GOPANTANALTVWVTOTITCALTITFEC
Uy™MsM™MSTOEPACHAPADALNMNATFE
I FSPSRMMTY 1 I AADEHIONR RNR
A°Y OAEETTITITIOFYTETEYVFRAGHR
POPULATC AOTAI LHT FDRAWUEA
1 EI UCMKIOTNDATIEFSOCCETD
ASIDWADYUGETNREANREAYDO
I RTSINTGASRNTWPDOATITERSWV
EGYNTGLGISITIAMAZONTIAT
HEEEEUMNAWETEECOMUNTIDATDE
1 EEFEEYTERDRATSCTWUESOU
ESIMLYNTITIRTYEYOTETETENINATF
GEAVRDOOMATABRAMNTCAMHTETIDO

Fonte: Acervo do EPTEDUC.

Essas atividades ludicas ganham espaco no contexto educacional, de modo a
contribuirem no desenvolvimento intelectual e social do educando, além de estimular a
participacdo nas atividades, independentemente do nivel e da idade dos participantes, gerando
a possibilidade de formas significativas para a aprendizagem (OLIVEIRA ALKIMIN, 2014).

Além dos materiais ja detalhados, foi confecciona um e-book sobre Astronomia e um
jogo em Geociéncias (Placas Tectbnicas), em consonancia com o abordado na BNCC,
singularmente nos campos de experiéncia do Ensino Fundamental para area de conhecimento
Terra e Universo (BRASIL, 2017).
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Figura 7 - Capa do livro digital sobre Astronomia e Sistema Solar

\ “ASTRONIMIA E SISTEMA SOLAR:
. . UM UNIVERSO POUCO

CONHECIDO

. . Maria lanca Lima Alves
Francisco Elton Siqueira Janior
Edilane Ribeiro do Nascimento
Josenir Silva Braz Araujo

Jones Baroni Ferreira Menezes

Fonte: Acervo do EPTEDUC.

O uso de e-book favorece o processo de ensino-aprendizagem pelo dinamismo e
versatilidade possivel de se obter com a aplicacdo do recurso, uma vez que pode apresentar
imagens, hiperlink de videos, jogos, entre outros recursos, além de levar em consideracéo a
preocupacio ambiental, ndo utilizando papel no processo (THEISEN; PAVAOQ, 2019).

Jé sobre a escolha da referida temética esta pautada na, ainda, ineficiéncia dos cursos de
formag&o de professores em abordarem esta tematica, mesmo estando pautando nas normativas
curriculares brasileiras, sendo este, portanto, um material facilitador do entendimento dos
principais conceitos, bem como ser suporte para planejamento das aulas. Em consonéancia ao
exposto, Langui e Nardi (2009) realcam que os conceitos basicos de astronomia ndo fazem parte
dos cursos de formacdo inicial de professores, levando muitos docentes a desconsiderar
conteldos deste tema em seu trabalho docente ou apresentam dificuldades ao ensinar os
conceitos basilares de fenémenos relacionados a astronomia

Além disso, uma outra possibilidade de recurso didatico sdo os podcasts , que
“ferramenta de producdo midiatica em audio, distribuido digitalmente (geralmente em arquivo
de audio mp3 ou via streaming) e ouvido sob demanda (on demand), ou seja, 0 ouvinte que
escolhe o que ouvir, quando, onde e por meio de qualquer dispositivo” (CORADINI; BORGES;
DUTRA, 2020), podendo ser abordado uma diversidade de contetdos. Contudo, € importante
haver uma definicdo de tempo e linguagem, para que se adaptem ao publico alvo.

Tal ferramenta apresenta relevancia no ensino para discentes e docentes, uma vez que a
tematica trabalha pode ser acessada com facilidade, tanto para gravar como escutar as aulas
fora do ambiente escolar, fator preponderante a ser considerado nos dias atuais onde muitas
vezes ndo ha tempo para parar e estudar em um local fixo (MAFORT; RAMOS; FERNANDES-
SANTOS, 2019).
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Assim, atendendo a necessidade da abordagem de temas da atualidade, foram
desenvolvidos um podcast sobre o Dietilenoglicol, substancia toxica encontradas na fabricacéo
de cervejas Belorizontina, em Minas Gerais, para esse podcast foi entrevistado um Professor
Doutor em Quimica e P6s-graduado em Farmacologia.

O podcast esta disponivel no Spreak, foi produzido por gravador de &udio de celular e
com duragdo de 04:39 minutos, foram feitos questionamentos como: qual a substancia
encontrada na cerveja, como ela pode contamina-la e os perigos bioldgicos para as pessoas que
ingerem. Com isso0, o conteldo pode ser aplicado tanto em aulas de quimica, como bioquimica,
por se tratar de um contetido quimico, mas com aplica¢cbes em organismo Vivos.

E durante a pandemia do COVID-19, foi criado o canal do EPTEDUC na plataforma de
videos Youtube, onde estdo armazenados videos educativos e lives produzidos pelo grupo.
Destacamos a abordagem sobre a tematica da ansiedade na quarentena, a partir da perspectiva
de um professor universitario, na qual tem formacdo académica em psicologia e pedagogia,
com doutorado em educacdo. Esse video encontra disponivel na plataforma de videos YouTube
do projeto, bem como no Repositorio Online de Atividades (ROA) e aborda uma introducéo
acerca do tema, assim como acdes e atitudes que podem ser feitas como métodos alternativos
para minimizar ou solucionar 0s momentos ansiosos.

O acesso de informacéo pela plataforma do YouTube, causa interesse por parte dos
estudantes, visto que é um site muito utilizados pelos mesmo para visualizarem tanto videos
aleatdérios como de contetdo educativo, como por exemplo video aula. Em concordancia com
Silva, Pereira e Arroio (2017), os estudantes assistem aos videos naturalmente, sendo um habito
ja agregado na rotina dessa geracdo moderna tecnologicamente. O autor ainda complementa
gue esse método ainda pode ser ampliado em outras areas, logo ocorre uma abordagem mais
ampla de tematicas por meio do YouTube.

Face ao exposto, a ideia da producdo do ROA/EPTEDUC e outros canais de
comunicacéo é disponibilizar esses materiais didaticos para utilizacdo no processo de ensino-
aprendizagem, contribuindo com alunos e professores, para uma educacdo mais
contextualizada, interdisciplinar e de uma préatica docente que possa diversificar as estratégias
e recursos didaticos, além de aproxima-los das tecnologias e sua associacdo no contexto

educacional.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Considera-se a importancia na producdo de materiais utilizando recursos tecnoldgicos
para uma diversificacdo e dinamismo nas aulas, facilitando o processo de ensino-aprendizagem
e desenvolvendo habilidades tanto nos docentes como nos discentes. Além disso, é salutar
ressaltar que a criacdo de materiais tecnoldgicos ndo se destina apenas aos professores e sim
também aos alunos, dando a eles mais autonomia de pesquisa e desenvolvimento.

No entanto, a producédo implica em algumas dificuldades, como o pouco dominio das
ferramentas tecnoldgicas e de conteldos, que sdo relevantes com o estudo para compreensao,
0 que engrandece o saber de quem esta produzindo, auxilio ndo sé na formacéo inicial dos
discentes, mas na formacao continuada dos docentes.

Com isso, considera-se que 0 uso das tecnologias no ensino vem trazendo diversos
beneficios e que eles ndo ficam restritos apenas a um lado do processo de ensino, mas é

estendido de forma ampla para atender as necessidades tanto de alunos como de estudantes.
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